PRAVIDLO 1: HRACIA PLOCHA

1. Hracia plocha
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1. Sirka konstrukcie brany 10-12 em
5Sm 2- girka Eiary 10- 12 cm
3 - zastavka 60x40 em
4 - priemer pokutového bodu 11 cm
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2. Oznacenie hracej plochy
Hracia plocha musi mat tvar obdiZnika s dobre vyznafenymi viditeInymi
¢iarami. Tieto Ciary patria k izemiu, ktoré ohranicuju. DlhSie ohranicujice Ciary sa
nazyvaju postranné ¢iary, kratSie sa nazyvaju brankové ciary. Vsetky ciary st najviac
12 cm Siroké. Hracia plocha je rozdelena na dve polovice stredovou ¢iarou. Uprostred
stredovej Ciary je vyznacdena stredova znacka, ktort1 o priemere 5 m ohranicuje tzv.
stredovy kruh.
Ciary ohrani¢ujtce prislusné tizemie st ich sticastou. Pre hru to znamena, ze:
a) priestupok na postrannej alebo na brankovej ciare je priestupkom na
hracej ploche,
b) priestupok na ciare pokutového tizemia je priestupkom v pokutovom
tzemi,
c) ak je lopta na postrannej alebo na brankovej ¢iare alebo vo vzduchu nad
niektorou z tychto ¢iar, ¢o i len malou castou, je stale na hracej ploche a
teda aj v hre.

Stredova ciara je sucastou oboch polovic hracej plochy. Preto hraé stojaci na
stredovej Ciare je na vlastnej polovici hracej plochy.

3. Pokutové tizemie

Pokutové tizemie je vyznacené na oboch koncoch hracej plochy takto:

Kolmo ku kazdej brankovej ciare sa vo vzdialenosti 5 m od brankovych ty¢i
vyznacia smerom do hracej plochy ¢iary 7 m dlhé a ich koncové body sa spoja ciarou
rovnobeznou s brankovou. Priestor ohraniceny tymito ¢iarami a brankovou ¢iarou sa
nazyva pokutové tzemie. V kazdom pokutovom tizemi sa na kolmici k brankovej
Ciare, vedenej zo stredu brankovej ¢iary, vyznadi vo vzdialenosti 7,5 m od brankovej
c¢iary pokutova znacka.

Pokutové a rohové tizemia musia mat predpisané rozmery aj pri minimalnych
rozmeroch hracej plochy. Vzdialenost pre vyznacenie pokutového tizemia a pokutové
znacky sa meraju od vonkajsich okrajov brankovych ¢iar, resp. od vonkajsieho okraja
brankovej ciary k stredu pokutovej znacky. Je zakdzané, aby na hracej ploche boli
vyznacené akékolvek dalSie ¢iary alebo pomocné znacky ako tie, ktoré su schvalené
Pravidlami.

4. Rohové tizemie

Rohové tzemie je definované na hracej ploche vyznacenym Stvrf kruhom
s priemerom 0,5 m.

V kazdom rohu hracej plochy sa m6Ze umiestnit minimalne 1,50 m od zeme
vysokd a hore zaoblena ty¢, na ktorej je pripevnend zastavka. Maximalna vyska
zastavky je 1,70 m. Zastavky nie su povinnou vybavou hracej plochy, ale len
odporacanou. Rozmer zastavky je 60 x 40 cm.

Mimo hraciu plochu sa na brankovej ¢iare vo vzdialenosti 5 m od miesta, kde sa
postranna ciara styka s brankovou ciarou mdzZe smerom k bliZsej branke vyznacit



kolmo na brankovu ¢iaru pomocna znacka, ktora pri vykonavani kopu z rohu pomaha
zabezpecit dodrZanie predpisanej vzdialenosti braniacich hracov. Tato znacka smie
mat maximalnu diZku 0,5 m od brankovej ¢iary smerom von z ihriska.

Hrat sutazné stretnutie bez rohovych zastaviek je dovolené. Ak ddjde pri
sutaznom zapase k poskodeniu rohovej zastavky, musi ju usporiadatel stretnutia
najneskor do 30 minut uviest do predpisaného stavu. Ak nie je rohova zastavka v tejto
lehote opravend, usporiadatel odoberie rohové zastavky zo vsSetkych zostavajtcich
rohov hracej plochy a v Zapise o stretnuti poda podrobnu spravu.

5. Technicka zéna

Pre sutazné stretnutia sa okolo lavicky pre clenov a funkciondrov druzstva
spravidla vyznacuje technickd zona. Ak takato zona nie je oznacend, rozhodca ozndmi
funkciondrom a ndhradnikom druzZstiev, v akom priestore sa moéZu pohybovat.

Prednd hranica technickej zény je vyznacend ciarou, ktord je rovnobeznd
s postrannou ¢iarou a ktora je od postrannej ¢iary vzdialena najmenej 1 m. Zo stran je
technickd zéna vymedzend ciarami vedenymi kolmo k postrannej cdiare a to
vo vzdialenosti 2 m od bo¢nych stran lavicky pre clenov a funkciondrov druZstva.
Odportca sa, aby technickd zona bola zretelne vyznacena.

Obe technické zony musia byt vyznadené oddelene a tak, aby medzera
vzniknutd medzi ich boénym ohranicenim bola Sirokd najmenej 1 m a to aj v pripade,
Ze nebude dodrZand vzdialenost 2 m bo¢ného vyznacenia technickej zény od lavicky
pre clenov a funkciondrov druzstva.

Pocet o0sOb, ktoré sa smu v technickej zone zdrziavat v priebehu hry je
maximalne 15 (spravidla je to max. 9 ndhradnikov, veduci druzstva, tréner, 2 asistenti
trénera, lekdr, masér a pripadne i prezident klubu). Néhradnici st Sportovo obleceni
(dres alebo teplakova stiprava, mikina, zimna Sportova bunda).

Vsetky osoby, ktoré st1 opravnené zdrziavat sa v priebehu stretnutia v technickej
zone, musia byt pred zaciatkom stretnutia riadne oznacené v stilade s ustanoveniami
herného poriadku prislusnej sutaze. Taktiez musia byt pred zaciatkom stretnutia
uvedené v Zapise o stretnuti.

Osoby, ktoré st opravnené zdrziavat sa v priebehu stretnutia v technickej zone,
nesmu v priebehu stretnutia fajcit ani pozivat alkohol ¢i zakazanu latku podla
zoznamu zakazanych latok, ktoré uvadza Medzinarodny antidopingovy vybor.



Ktorykolvek z funkcionarov druZstva je opravneny udelovat hra¢om v priebehu
stretnutia taktické pokyny; po ich udeleni vSak musia opat zaujat svoje miesto na
lavicke pre ¢lenov a funkcionarov druzstva.

Prislusnici druZstva mozu v priebehu stretnutia opustit technicktt zonu bez
suhlasu rozhodcu iba v tychto pripadoch:

a. nahradnici k rozcviceniu a pred nasadenim do hry,

b. funkcionari na oSetrenie zraneného hraca ¢i uz na hracej ploche alebo mimo

nej,

c. funkcionari k oprave vystroja hra¢ov mimo hraciu plochu.

Pritom nesmu vstapit na hraciu plochu bez sthlasu rozhodcu, alebo rusit
tretieho rozhodcu vo vykone jeho funkcie. V inych pripadoch mdzu prislusnici
druzstva opustit technicktl zénu len so sthlasom rozhodcu. Pri poruseni tychto
ustanoventi alebo pri inych priestupkoch ¢lenov druzstiev postupuje rozhodca podla
prislusnych ustanoveni pravidla XIL
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6. Branka

Branka je umiestnena v strede kazdej brankovej ¢iary. Kazdu branku tvoria dve
zvislé brankovej tyce postavené v rovnakej vzdialenosti od dvoch najbliZsich rohov
ihriska. Jej vntitorny rozmer je 4 x 2 m. Dika branky sa meria od vnttornych okrajov
brankovych ty¢i, vyska branky sa meria od vntitorného okraja brvna k zemi.

Konstrukcia branky musi mat rovnaku Sirku, nie vacésiu ako 12 cm a nie mensiu
ako 10 cm. Konstrukcia branky musi byt zhotovena z dreva, z kovu alebo z iného
schvéleného materidlu. Ich prierez moZe byt §tvorcovy, obdiznikovy, kruhovy alebo
elipticky a nesmu byt pre hracov nebezpecné. Konstrukcia branky musi byt bielo-
cervena alebo cisto biela, pricom za bielu farbu sa povazuje aj farba striebrista.

Siete st upevnené na brankovych tyciach, na brvne a na zemi za brankou; pritom
musia byt vhodne vypnuté tak, aby neobmedzovali pohyb brankdra.

Brankova ¢iara musi byt rovnako Siroka ako je hribka brankovych tyci (10 az 12
cm) a vyznacena tak, aby sa vnutorné a vonkajsie obrysy ciary kryli s prednymi a
zadnymi stranami brankovych ty¢i. Sirka vetkych ostatnych &ar na hracej ploche
musi byt rovnaka ako je sirka brankovej ¢iary. Ciary musia byt vyznadené tak, aby
netvorili zZliabok, kopcek alebo ryhu.

Branky musia byt pevne ukotvené k zemi ak nerozhodne riadiaci organ inak.

Hrat sutazné stretnutie s poskodenou brankou nie je dovolené. Ak dojde pri
sutaznom zapase k poskodeniu branky, musi ju usporiadatel stretnutia najneskor do



30 minut uviest do predpisaného stavu (opravit, vymenit). Ak nie je branka v tejto
lehote opravend, rozhodca stutazné stretnutie ukonéi a v zdpise o stretnuti poda
podrobnu spravu. Kazdé iné stretnutie sa moZe zacat alebo dohrat s poskodenou
brankou za predpokladu, Ze hracom nehrozi nebezpecenstvo zranenia a poskodenie
neovplyviiuje priamo rozmery branky.

Povraz nemoZno povazovat za dostatocnt nahradu brvna. Po oprave brvna
(branky) nadviaze rozhodca hru rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola lopta
v okamihu prerusSenia hry (s ohladom na ustanovenie pravidla 8).

Pred stretnutim sa rozhodca presvedd], ¢i st brankové siete riadne upevnené a
¢i nie st poSkodené. Siete musia byt vypnuté a upevnené tak, aby nemohli vzniknut
nejasnosti pri dosiahnuti goélu a ich umiestnenie musi brankdrom poskytovat
bezpeény a dostatocny priestor pre volny pohyb. Ak zisti rozhodca nedostatky,
postupuje rovnako, ako v pripade rozhodnutia o spdsobilosti hracej plochy. Ak
nemozno nedostatky odstranit, stretnutie nezacne.

Je povolené pouzivat siete z konope, juty alebo z umelych vlakien. Hrat sutazné
stretnutie bez siete alebo s poSkodenou brankovu sietfou nie je povolené. Ak dojde pri
sutaznom zapase k poskodeniu siete, musi ju usporiadatel stretnutia najneskor do 30
minuat uviest do predpisaného stavu. Ak nie je siet v tejto lehote opravend, rozhodca
sutazné stretnutie ukondi. Pre opravu poskodenej siete je zakdzané pouzitie drotu
alebo iného podobného nebezpecného materialu. Bez brankovych sieti nie je mozné
odohrat stretnutie.

Iné modifikdcie v rdmci pravidla o branke nie st mozné.
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7. Reklamné plochy

Na hraciu plochu a jej prislusenstvo (vratane brankovych sieti a priestoru, ktory
branky ohranicuju) je zakazané umiestiiovat pohyblivy druh reklamy. To plati od
okamihu, ked druzZstva nasttipia na hraciu plochu na zacatie hry az do ukoncenia
prvého polcasu a od zacatia druhého polcasu do ukoncenia hry.

Ziadne reklamy nesmt byt umiestnené najma na sietach a konstrukcii branky.
Na tomto prisluSenstve nesmt byt pripevnené ani Ziadne zariadenia (kamery,
mikrofény a pod.), ktoré priamo nesuvisia s hrou.

Zobrazenie emblémov alebo znakov WMEF, konfederdcii, ndrodnych asocidcii,
zvazov, lig, klubov a dalsich subjektov na hracej ploche a na jej prislusenstvo, pevnom
alebo pohyblivom, je v priebehu zdpasu zakdzané a to v rovnakom rozsahu ako je
uvedené v rozhodnuti 3.

8. Sposobilost hracej plochy

O sposobilosti hracej plochy rozhoduje jedine a s kone¢nou platnostou rozhodca.
Pri rozhodovani o spdsobilosti hracej plochy rozhodca musi dbat na to, aby Sport
zbytocne neposkodil a neohrozil zdravie hracov a tcastnikov stretnutia.

Pred zacatim hry sa rozhodca presveddi, ¢i hracia plocha je sposobila pre hru.
Rozhodca hru nezacne ak zisti, Ze stav hracej plochy neumoznuje regularny priebeh
stretnutia, alebo Ze by mohol zapricinit vdzne zranenia hracov.

Ak zisti rozhodca, Ze hracia plocha je nesposobild k hre, ale podl'a jeho ndzoru ju
mozno do sposobilého stavu uviest, poZiada hlavného usporiadatela o odstranenie
zistenych nedostatkov. V pripade, Ze sa hraciu plochu nepodari uviest do sposobilého
stavu do uradne stanoveného zaciatku stretnutia, ale je opravneny predpoklad, Ze
usporiadatel stretnutia je schopny nedostatky odstranit, pocka rozhodca najviac do
30 minut po uradne stanovenom zaciatku stretnutia a potom s kone¢nou platnostou
rozhodne. Skutoc¢nost, Ze usporiadatel v zmysle tohto clanku odstranuje zistené
nedostatky, nezbavuje druzstva povinnosti splnit predpisané formality, t. j. hlavne
riadne vyplnit Zapis o stretnuti a zaistit prezlecenie hracov do Sportovej vystroje,
pripadne aj pomdct usporiadatelovi s odstranenim portch.

Ak je hracia plocha podla ndzoru rozhodcu nesposobild k hre a je zrejmé, Ze
zistené nedostatky nebude mozné odstranit ani v cakacej dobe, ozndmi rozhodca
rozhodnutie o nesposobilosti hracej plochy kapitdnom ihned potom ako to zisti.
Veduci druzstiev vyplni Zapis o stretnuti a zabezpeci splnenie vSetkych predpisanych
naleZitosti, vratane moZnej kontroly totoznosti hracov; ti sa vSak nemusia prezliekat
do Sportovej vystroje.

Ak rozhodca neuzna hraciu plochu za sposobilt pre sutazny zdpasu, nesmie sa
na tejto hracej ploche hrat ani priatel'sky zapas. Na tejto hracej ploche nesmie ziadne
stretnutie riadif ani iny kvalifikovany rozhodca do doby, nez sa hracia plocha opat
stane sposobilou k hre.



PRAVIDLO 2: LOPTA

1. Rozmery a Specifikacie

Lopta zodpovedajtca pravidldam musi byt:

— gulatg,

— zhotovena z koZe alebo iného schvaleného materialu,

— nesmie mat obvod vacsi ako 70 cm a mensi ako 68 cm,

— musi mat hmotnost minimdlne 450 g a hmotnost nesmie byt mensia ako 410

g na zaciatku zapasu

— musi mat vnutorny tlak medzi 0,6-1,1 atm, t. j. 600-1100 g / cm2 (merané na

arovni mora).

V sutaZziach, ktoré organizuje WMF, ¢i EMF nesmu byt na lopte akdkolvek
reklamné oznacenia alebo symboly s vynimkou symbolov sutaze a s vynimkou
oficidlnej znacky vyrobcu lopty. Riadiaci organ stitaZze mdze obmedzit pocet a velkost
takychto symbolov a znaciek.

Mozu byt pouzité iba lopty, ktoré schvalil riadiaci organ sutaze.

Pred iradnym zaciatkom stretnutia je usporiadatel stretnutia povinny odovzdat
rozhodcovi loptu a nahradné lopty. Pocet ndhradnych 16pt stanovuje Sutazny
poriadok, pripadne Rozpis suitaze alebo Smernica. VSetky lopty musia zodpovedat
ustanoveniam pravidiel. V stretnutiach hranych pri umelom osvetleni alebo
vysielanych televiziou je dovolené pouzit lopty s tenkou vrstvou laku. V pripade, Ze
je v stretnuti vyuzité osvetlenie hracej plochy nie je mozné pouzit k hre loptu ¢éiernej
alebo inej tmavej farby, ktory by akokolvek, hoci len z casti koreSpondoval s
vonkajSou tmou a stal sa tak pre brankara tazko viditelnym, rovnako tak i pre hracov.
V zimnom obdobi, kedy pokryva hraciu plochu sneh, nie je mozné hrat s loptou bielej
farby, hoci je farba biela vo velkej miere na lopte pouzita spolu s inou farbou. O skale
povolenych farieb na lopte v dana chvilu rozhoduje rozhodca.

Pred zaciatkom stretnutia sa rozhodca presveddi, ¢i lopta a ndhradné lopty maja
spravny tvar, rozmery a hmotnost a ¢i ich obal zodpoveda ustanoveniam pravidiel.
Ak nie je po ruke pristroj na meranie tlaku, posudi rozhodca spravne nahustenie lopty
podla vlastného uvazenia.

O sposobilosti lopty rozhoduje vyhradne rozhodca. Ak zisti rozhodca v priebehu
stretnutia, Ze lopta sa stala nesposobilou k hre, alebo Ze sa z dovodu znaéného
zvysSenia hmotnosti stala nebezpecnou pre hracov, zaisti jej vymenu. Predpisana
hmotnost lopty plati len pre zaciatok stretnutia a za sychravého alebo dazdivého
pocasia sa jej hmotnost moze v priebehu stretnutia trochu zvysit. Tym sa vSak lopta
eSte nestava nesposobilou k hre.

Lopta schvalena rozhodcom k hre zostdva pod dohladom rozhodcu az do konca
stretnutia, teda v polcasovej prestavke. Schvdlené nahradné lopty st1 pod dohladom
usporiadatela stretnutia.



2. Vymena lopty

Ak pocas hry lopta praskne alebo sa stane nespdsobilou k hre, rozhodca prerusi
hru a po vymene lopty nadviaZe hru rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa povodna
lopta stala nesposobilou k hre (s ohladom na ustanovenie pravidla VIII).

Ak lopta praskne alebo sa stane nespdsobilou k hre v ¢ase, ked je hra prerusena,
vymeni sa lopta a v hre sa pokracuje sposobom zodpovedajucim dovodu prerusenia
hry (vykop, kop od branky, kop z rohu, volny kop, pokutovy kop, vhadzovanie
lopty).

Ak lopta praskne alebo sa stane nespdsobilou k hre v momente vykopu, kopu
od branky, kopu z rohu, voIného kopu, pokutového kopu alebo vhadzovania, dana
¢innost sa opakuje.

Lopta modze byt pocas zapasu vymenena len so suhlasom rozhodcu. (Ak st k
stretnutiu pripravené viaceré lopty umiestnené u zberacov, musia byt skontrolované
a sposobilé.)

Nahradné lopty st v priebehu stretnutia uloZené v mieste, kde sa stredova ciara
stretdva s postrannou, na strane blizSie k lavickdm pre clenov a funkcionarov
druzstva, pokial nie je Sttaznym poriadkom alebo Rozpisom sutaze, pripadne
rozhodcom, stanovené inak. Lopty st umiestnené na stojane 2 metre od hracej plochy
medzi oboma lavi¢kami druZstiev (pripadne u zberacov).

Ndahradnu loptu musi usporiadatel stretnutia na pokyn rozhodcu dodat ihned.
Ak usporiadatel nedodd ndhradnu loptu ihned, urci rozhodca na jej dodanie
primerant dobu, najviac vSak 2 minuaty. Ak nie je ndhradna lopta ani po uplynuti
stanovenej doby k dispozicii, rozhodca stretnutie predcasne ukonéi a v Zapise o
stretnuti podd podrobnu spravu.

Na upozornenie kapitdna druZstva je rozhodca povinny vykonat kontrolu lopty.
Kontrolu lopty vykond v prerusSenej hre a ak zisti na lopte nedostatky, zaisti jej
vymenu. Ak prerusi rozhodca z tohto dévodu hru, urobi tak az v okamihu, ked tym
nebude poskodené Ziadne z druzstiev. Hru nadviaZze rozhodcovskou loptou na
mieste, kde bola lopta v okamihu preruSenia hry (s ohfadom na osobitné ustanovenia
k pravidlu VIII).

Ak sa ocitne v case, ked je lopta v hre na hracej ploche dalSia lopta a ak je tym
ovplyvnend hra, rozhodca hru prerusi a po odstraneni druhej lopty z hracej plochy
nadviaze hru rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola pé6vodna lopta v okamihu
prerusenia hry (s ohladom na ustanovenia pravidla VIII).



PRAVIDLO 3: HRACI A FUNKCIONARI DRUZSTIEV

Stretnutie hraju dve druzstva. Kazdé druZstvo ma najviac Sest hracov na hracej
ploche, z ktorych jeden musi byt brankar. Stretnutie nesmie zacat ak niektoré
z druZstiev ma menej ako Styroch hracov.

Pravidla kazdej sutaze musia mat jasne Specifikovany maximalny pocet hracov,
ktori mdézu byt uvedeni v Zapise o stretnuti.

1. Pokracovanie hry

Ak rozhodca prerusi hru, aby hraca napomenul, nadviaZe hru nepriamym
volnym kopom, ktory vykond hrd¢ stpera v mieste, kde bola lopta v okamihu
prerusenia hry (s ohfadom na ustanovenie pravidla 8).

2. Vylucenie hraca alebo nahradnika.

Za hraca, ktory bol vylaceny pred otvaracim vykopom, modze nastupit len
niektory z nahldsenych ndhradnikov, teda z 0s6b, uvedenych v Zapise o stretnuti pred
zaciatkom zdpasu. Za nahlaseného nadhradnika, ktory bol pred zaciatkom stretnutia
alebo v jeho priebehu vyltuceny, nesmie byt doplneny iny nahradnik.

Hracom je povolené osvieZit sa v priebehu stretnutia ndpojom, ale iba na hracej
ploche pri postrannej ¢iare, v blizkosti vlastnej technickej zony a v case, ked je lopta
mimo hry. Flase s ndpojmi musia byt z plastickej hmoty a v priebehu zdpasu musia
byt umiestnené v technickej zone prislusného druzstva; hradcom musia byt podavané,
je zakdzané ich na hraciu plochu vhadzovat. Brankar sa moZe osvieZif tieZ pri svojej
brankovej Ciare; flase s ndpojmi mozZe mat v priestore svojej branky, mimo hracej
plochy umiestnené tak, aby nemohli ovplyvnit hru.

Na lavicke pre ¢lenov a funkciondrov druzstva sa mozu pri zapase zdrzovat iba
¢lenovia a funkcionari druzstva. Vyluceni clenovia druZstva a funkciondri, ktori boli
rozhodcom v priebehu stretnutia vykdzani, sa nesmu zdrziavat na lavicke pre ¢lenov
a funkciondrov druZstva ani v priestore ihriska.

Za riadny nastup druzstva k zapasu sa povaZzuje, ak v ¢ase uradne stanoveného
zaciatku stretnutia st na hracej ploche aspon Styria hraci druzstva ustrojeni v sulade
s pravidlami a druzstvo rozhodcovi odovzdalo riadne vyplneny Zapis o stretnuti
podpisany kapitdnom (u mladeZze i veducim druzstva). Skutocnost, Ze druzstvo nema
v Case oficidlne stanoveného zaciatku stretnutia na hracej ploche plny pocet hracov
nie je dovodom k posunutiu zaciatku stretnutia. Ak druzstvo nema v case oficidlne
stanoveného zaciatku stretnutia na hracej ploche aspon Styroch hracov a z toho
dovodu bude zacdiatok stretnutia posunuty, cerpa druzstvo ¢akaciu dobu.

Z hracov nastupujucich k zapasu musi byt vzdy jeden kapitan, u ktorého mena
bolo pred zaciatkom stretnutia v Zapise o stretnuti pridelené pismeno C a pred tymto
pismenom pomlcka alebo je pismeno C za menom kapitdna uvedené v krazku. Ak je
kapitan vyluceny z hry, alebo zo zdravotnych doévodov odsttpi z hry, prevezme jeho
funkciu so vSetkymi pravami i povinnostami zastupca kapitana druzstva, ktorému
vyluceny kapitan druzstva odovzda pred opustenim hracej plochy kapitansku pasku.



Len kapitan druZstva ma v priebehu hry pravo obracat sa vhodnym spdsobom na
rozhodcu, i to len v zéleZitostiach tykajucich sa hry. Jeho rokovania musia byt vzdy
stru¢né, vecné a korektné, inak sa vystavuje nebezpecenstvu, Ze ho rozhodca
napomenie za neSportové spravanie, pripadne vylaci za hrubé neSportové spravanie.

Ak sa zrani eSte pred zapasom hra¢ druzstva, doplni druzstvo pocet hracov
niektorym z nahldsenych nahradnikov a sucasne druZstvo modze doplnit pocet
nahradnikov o dalSieho nahradnika. Vykonané zmeny treba zaznamenat v Zapise o
stretnuti eSte pred zaciatkom hry. O vykonanych zmenach vyrozumie rozhodca
kapitana superovho druzstva.

3. Doklady hracov

Rozhodca lekdrsku prehliadku hracov nekontroluje. Za platna lekarsku
prehliadku hracov plne zodpovedd sdm hraé, pokial nie je Sttaznym poriadkom
stanovené inak.

V registracnom preukaze rozhodca kontroluje:

a. neporusenost preukazu,

b. zhodu ndzvu oddielu v registracnom preukaze a v Rozpisu stutaze,

c. umladeze neprekrocenie vekovej hranice,

d. u preukazov s vyznacenym hostovanim platnost hostovania,

e. prislusnost k danej krajine (pri medzinarodnych zapasoch).

Ak zisti v registranych preukazoch nedostatky, alebo ak druZstvo nasttpi
na stretnutie bez registraénych preukazov, postupuje rozhodca podla prislusnych
ustanoveniach Sutazného poriadku, pripadne iného interného dokumentu, v ktorom
su tieto kroky popisané.

Ak po podpisani Zapisu o stretnuti kapitAnmi oboch druZstiev, ale este pred
zacdiatkom stretnutia rozhodca zisti, Ze sa niektory z hracov alebo nahradnikov
preukazal cudzim registraénym preukazom, nepripusti tohto hraca (nadhradnika)
k hre a jeho registracny preukaz zasle spolu so Zapisom o stretnuti riadiacemu
organu. Druzstvo v takomto pripade uZ nesmie pred zdpasom tohto hraca nahradit
v zapise o stretnuti inym hradc¢om - ndhradnikom.

V priatelskych zdpasoch sa kontrola registra¢ného preukazu ndhradnika moze
vykonat pri striedani, pokial nebola vykonand uz pred zaciatkom hry.

4. Doplnovanie druzstva

Ak druzstvo zacne zdpas s mensim poctom hrdcov ako Sest, ma pravo
kedykolvek v priebehu hry doplnif pocet hracov na Sest. Hradi, ktori dopliiaju
druzstvo, sa povazuju za osoby na hre zticastnené, aj ked sa do hry este nezapojili.
Doplnenie hracov sa vykondva len v prerusenej hre, ked od stredovej ¢iary ohlasi
novo prichddzajaci hraé¢ rozhodcovi a pocka az rozhodca skontroluje jeho vystroj,
pripadne i registra¢ny preukaz. Na hraciu plochu vsttpi az potom, ¢o mu rozhodca
udeli k vstupu na hraciu plochu sahlas.

Ak vstapi hrad, ktory dopiiia druZstvo, na hraciu plochu bez dovolenia rozhodcu
v dobe, ked je lopta v hre, ide o neopravneny vstup na hraciu plochu; rozhodca hru



prerusi, hrdca napomenie a nariadi v prospech stuperovho druzstva nepriamy volny
kop z miesta, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry (s ohladom na ustanovenie
pravidla VIII). Rozhodca pritom mo6Ze uplatnit vyhodu v hre a tohto hra¢a napomenut
az pri najbliZSom preruseni hry. Ak hrac¢ z miesta za postrannou alebo brankovou
¢iarou vysunie do hracej plochy cast tela, alebo sa dotkne lopty, ktora je na hracej
ploche, povaZzuje to rozhodca za vstup na hraciu plochu. Ak sa dopusti hrac, ktory
dopliia druZstvo, po neopravnenom vstupe na hraciu plochu dalsieho priestupku,
ktory zasluhuje udelenie osobného trestu, rozhodca hru ihned prerusi a podla povahy
priestupku udeli hracovi osobny trest iba za tento priestupok. Hru rozhodca nadviaze
prislusnym kopom v mieste (s ohladom na ustanovenie pravidla 8), kde sa hrac
dopustil priestupku a pre ktory rozhodca hru prerusil. Osobné tresty (za neopravneny
vstup na hraciu plochu a za dalsi priestupok) sa v tomto pripade nekumuluju. V
pripade, Ze rozhodca vylaéi hraca, ktory dopltia druzstvo, pokracuje jeho druzstvo v
hre s men$im poc¢tom hracov.

5. Nahradnici a striedanie hracov

Ktorykolvek hrac si smie kedykolvek v priebehu hry vymenit miesto so svojim
brankdrom, ak rozhodca bude o vymene vopred informovany a ak vymena sa
uskutocni v case, ked hra bude prerusend. Maximalny pocet striedani brankarov su
tri. Hrac si v tomto pripade musi vziat brankdrsky dres s ¢éislom, ktory nikto z jeho
druZstva nema v Zapise o stretnuti.

Ak nahradnik vstipi na hraciu plochu bez stthlasu rozhodcu, rozhodca prerusi
hru, napomenie nahradnika tym, ze mu ukaZze zIti kartu a vykaze ho z hracej plochy,
hru nadviaZe nepriamym volnym kopom z miesta, kde bola lopta v okamihu
prerusenia hry (s ohladom na ustanovenie pravidla VIII).

Ak si hra¢ vymeni miesto s brankdrom, bez toho aby si pred tym vyziadal stthlas
rozhodcu, rozhodca nechd pokracovat v hre bez prerusenia, pri najblizSom preruseni
hry napomenie oboch tym, Ze im ukdze zItt kartu. V pripade, Ze hrag, ktory si vymenil
miesto s brankdrom, ale rozhodca o tejto zmene nebol informovany a tento hrac¢ zahra
v pokutovom tizemi rukou a zretelne tym tak zabranil golu, ukaze rozhodca hracovi
¢ervenu kartu a nariadi pokutovy kop v pripade, Ze sa tak stalo v pokutovom tizemi.

Kazdé druzstvo smie v ¢ase, ked je lopta z hry aj v hre, vystriedat ktoréhokolvek
hracéa ndhradnikom a to kedykolvek pocas zapasu, teda aj pocas poléasovej prestavky
alebo v nastavenej ¢i v prediZenej dobe hry. DruZstvo smie vystriedat kazdého hraca
bez obmedzenia.



Vlastna procedura striedania sa uskutocnuje takto:

— nahradnik sa pripravi pri stredovej ¢iare v mieste, kde sa pretina s postrannou

¢iarou na strane, kde s lavicky druzstiev,

— nasledne striedany hra¢ opusti hraciu plochu, nahradnik vsttpi na hraciu

plochu.

Vstupom nahradnika na hraciu plochu je striedanie ukonéené. Tymto okamihom
sa z nahradnika stava hrac a z vystriedaného hraca sa stala osoba neztcastnena na
hre. Ak striedanie nebolo z akéhokol'vek dovodu ukoncené, smie sa odstupujuci hrac
znovu do hry vratit.

Ak vstupi nahradnik bez dovolenia rozhodcu na hraciu plochu a to v ¢ase, ked
je lopta v hre, ide o neopravneny vstup na hraciu plochu. V pripade, Ze ndhradnik
ovplyvni hru, rozhodca hru prerusi, nahradnika napomenie a vykaze z hracej plochy
a hru nadviaze nepriamym volnym kopom z miesta (s ohladom na ustanovenie
pravidla 8), kde bola lopta v okamihu preruSenia hry. V pripade, Ze ndhradnik
neovplyvni hru, nemusi rozhodca hru prerusit ihned. Ak sa dopusti tento nahradnik
po neopravnenom vstupe na hraciu plochu dalSieho priestupku, rozhodca hru ihned
prerusi a podla povahy priestupku mu udeli osobny trest; hru nadviaZe nepriamym
volnym kopom z miesta, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry (s ohladom na
ustanovenie pravidla 8). Osobné tresty (za neopravneny vstup na hraciu plochu a za
dalsi priestupok) sa v tomto pripade nekumuluju. V pripade, ze rozhodca tohto
nahradnika vylucdi, pokracuje jeho druZstvo v hre s mensim poctom nahradnikov.

Druzstvo ma pravo kedykolvek odvolat ktoréhokolvek svojho hraca z hry,
pokial tym pocet hracov druzstva neklesne definitivne pod Styri. Urobi tak
prostrednictvom kapitana druZstva. Hrag¢, ktorého kapitan druzstva odvola z hry, sa
v tomto stretnuti smie vratit do hry len so zvolenim kapitdna druzstva alebo trénera
druzstva.

Ak vstapi na hraciu plochu vylaéeny hraé¢, postupuje rozhodca tak, ze dalsi
osobny trest uz tomuto hracovi neudeluje, ale vykaze ho z priestoru ihriska a jeho
previnenie popiSe v Zapise o stretnuti.



6. Opustenie hracej plochy
Hrac¢ moze bez predchddzajiceho povolenia rozhodcu timyselne opustit hraciu
plochu ak:

a) je zraneny,

b) v ttoc¢nej alebo obrannej akcii prekroci postrannu alebo brankovu ¢iaru a ihned
sa na hraciu plochu vrati,

c) opusti hraciu plochu, aby vykonal volny kop, kop od branky, kop z rohu alebo
vhadzovanie,

d) opusti hraciu plochu, aby priniesol loptu, ktora sa dostala mimo hraciu plochu,

e) opusti hraciu plochu, aby uviedol svoju vystroj do poriadku alebo aby doplnil
jej chybajtice casti,

f) chce vystriedat za iného hraca svojho druzstva

Okrem pripadov uvedenych vyssie si musi kazdy hrag, ktory chce opustit hraciu
plochu, vyziadat povolenie rozhodcu; so zvolenim rozhodcu smie opustit hraciu
plochu aj v dobe, ked je lopta v hre. Ak opusti hra¢ imyselne hraciu plochu bez
suhlasu rozhodcu (s vynimkou situdcii uvedenych vyssie), ide o neopravnené
opustenie hracej plochy a rozhodca ho pri jeho navrate na hraciu plochu napomenie.
Ak sa hra¢ po tom, ¢o opustil hraciu plochu bez dovolenia rozhodcu dopusti v mieste
mimo hraciu plochu dal$ieho priestupku, udeli mu rozhodca osobny trest iba za tento
priestupok - osobné tresty (za opustenie hracej plochy a za dalsi priestupok) sa v
tomto pripade nekumuluji. Ak prerusi rozhodca v tychto pripadoch hru, nadviaZze ju
nepriamym volnym kopom, ktory vykona hrac¢ superovho druzstva na mieste, kde
bola lopta v okamihu prerusSenia hry (s ohladom na ustanovenie pravidla VIII).

Ak dostane hra¢ od rozhodcu stthlas na opustenie hracej plochy a zmocni sa pri
odchode z hracej plochy lopty alebo ak ovplyvni inym spésobom hru, chova sa
nesportovo. Rozhodca prerusi hru, napomenie previnilého hraca a nariadi v prospech
superovho druZstva nepriamy volny kop z miesta, kde sa priestupok stal (s ohfadom
na ustanovenie pravidla VIII). Rozhodca mo6ze uplatnit vyhodu v hre; ak ju uplatni,
napomenie previnilého hraca az pri najblizZSom preruseni hry.

Ak sa chce hra¢, ktory so zvolenim rozhodcu opustil hraciu plochu, vratit spat
do hry, ohlasi sa vhodnym sp6sobom rozhodcovi. Hra¢, ktory uvadzal do poriadku
svoju vystroj, musi s ndvratom pockat, az bude lopta z hry. Ak sa vrati hrac na hraciu
plochu bez dovolenia rozhodcu v dobe, ked je lopta v hre, rozhodca ho napomenie -
vid' vyssie. Ak hra¢ opusti neopravnene hraciu plochu a znovu sa na hraciu plochu
bez sthlasu rozhodcu vrati a nedopusti sa pritom iného priestupku, za ktory musi byt
udeleny osobny trest, povazuje to rozhodca iba za jeden priestupok a potresta hraca
jednym napomenutim.

Ak usudi rozhodca, Ze hrac je vazne zraneny, dovoli pristup na hraciu plochu
najviac dvom funkciondrom druzstva (spravidla lekdrovi a masérovi) ale iba
na overenie stavu zraneného hraca a pripadne k jeho doprave mimo hraciu plochu.
Rozhodca nema pripustit oSetrovanie hraca na hracej ploche, okrem pripadu, ked by
sa prepravou hradca mimo hraciu plochu mohol zhorsit jeho zdravotny stav.



Hrag, ktory z dévodu zranenia sdm opustil hraciu plochu v ¢ase, ked bola lopta
v hre, sa smie po oSetreni so zvolenim rozhodcu vratit spat na hraciu plochu
kedykolvek, ale iba od stredovej ¢iary ihriska. Hra¢, ktory opustil hraciu plochu (alebo
ktory bol dopraveny k oSetreniu mimo hraciu plochu) v case, ked bola lopta z hry, sa
smie vratit spat na hraciu plochu aZ potom, ¢o lopta bude znovu v hre a to len z miesta
za postrannou ciarou. Hra¢, ktory opustil hraciu plochu s krvacajicim zranenim, sa
smie na hraciu plochu vratit spat az potom, ¢o si rozhodca overi, Ze jeho zranenie uz
nekrvaca.

Ak opusti hra¢ hraciu plochu, aby oslavil dosiahnutie gélu, vyzve ho rozhodca,
aby sa bezodkladne vratil spat. Ak hrac neuposliuchne pokynu rozhodcu, napomenie
ho rozhodca za neSportové spravanie.

7. Mensi pocet hracov

Ak klesne v priebehu stretnutia pocet hracov jedného druzstva definitivne
pod Styri, rozhodca stretnutie ukoncdi a predlozi spravu v Zapise o stretnuti. Rovnako
rozhodca ukon¢i stretnutie v pripade ak pocet hracov klesne definitivne pod Styri
tesne predtym, nezZ mohol byt vykonany nariadeny pokutovy kop.

Ak ma niektoré druZstvo na hracej ploche styroch hracov a jeden z nich v case,
ked je lopta v hre, opusti hraciu plochu, takze pocet hracov jeho druzstva klesne pod
Styri, neprerusuje rozhodca ihned hru, ale pri najbliZSom preruseni hry u kapitana
druzstva zisti, ¢i tento hra¢ bude moct pokracovat v hre, alebo ¢i ma jeho druzstvo
k dispozicii iného hraca, ktory by v stlade s pravidlami mohol druZstvo doplnit.
Rozhodca v tomto pripade pockd dovtedy az druzstvo doplni pocet hracov aspon
do minimélneho povoleného poctu. Cakacia doba je max. 10 mindt.

Podobne ako v predoslych odsekoch postupuje rozhodca aj v pripade ak pocet
hracov v druzstve klesne definitivne pod Styri v dosledku vylicenia hraca.

8. Spravanie a vystupovanie funkcionarov druzstiev

Funkciondri druzstiev sti povinni spravat sa za vSetkych okolnosti slusne a

korektne. V jednotlivych pripadoch postupuje rozhodca takto:

a. funkciondra, ktory sa dopusti v case od podpisania Zapisu o stretnuti
kapitanom druzstva pred zdpasom do okamihu, ked rozhodca zacne
stretnutie, zavazného previnenia, nepripusti rozhodca na lavi¢ku pre clenov
a funkciondrov druZstva alebo ho vykaZe prostrednictvom kapitdna
z priestoru ihriska,

b. funkciondra, ktory sa v priebehu stretnutia chova spdsobom, ktory ma podla
nazoru rozhodcu charakter neSportového spravania, upozorni v pritomnosti
prislusného kapitdna na nevhodnost jeho pocinania s tym, ze v pripade
opakovania ho vykaze z priestoru ihriska,

c. funkcionara, ktory sa v priebehu stretnutia opakovane chova spésobom, ktory
ma podla nazoru rozhodcu charakter neSportového spravania, alebo
funkciondra, ktory sa v priebehu zdpasu dopusti zdvazného previnenia,
vykaZe prostrednictvom kapitdna prislusného druzstva z priestoru ihriska,



d. previnenie, ktorého sa funkciondr dopustil v ¢ase od ukoncenia stretnutia
do okamihu podpisania Zapisu o stretnuti kapitdnom druzstva po zapase,
uvedie rozhodca do Zapisu o stretnuti,

e. vykdzany funkciondr je povinny opustit priestor ihriska. Ak odmietne
vykdzany funkciondr opustit priestor ihriska, poziada rozhodca hlavného
usporiadatela o zjednanie ndpravy a vsetko uvedie v zapise o stretnuti

f. vSetky previnenia funkcionarov druZstiev uvadza rozhodca do Zapisu o
stretnuti a kapitani druZstva st povinni svojimi podpismi potvrdit ich
spravnost.

9. Spravanie a vystupovanie ¢lenov usporiadatel'skej sluzby

Clenovia usporiadatelskej sluzby nepodliehaji pravomoci rozhodcu. Ak sa
niektory ¢len usporiadatelskej sluzby chova spdsobom nevhodnym, alebo voci inym
osobam urazlivym, poziada rozhodca prostrednictvom kapitdna domaceho druzstva
hlavného usporiadatela o zjednanie ndpravy s tym, Ze vSetko popiSe v Zapise o
stretnuti.



PRAVIDLO 4: VYSTROJ HRACOV

1. Zakladna vystroj
Povinny zakladny vystroj hracov tvori:
— dres alebo tricko s kratkym alebo dlhym rukdvom (ak je pod dresom
s kratkym rukdavom termo bielizeni alebo mikina s dlhym rukdvom, musi
tarba takéhoto oblecenia koreSpondovat s farbou prevazujticou na drese),

— trenirky (ak st pod nimi termo nohavice, musi byt rovnakej farby ako farba,

ktora na trenirkach prevlada),

— Stulpne (podkolienky),

— chranice holeni,

— kopacky alebo turfova obuv.

Pouzivanie kopaciek s vymenitelnymi kolikmi je zakdzané. Rozhodca nedovoli
nastupit hracovi v takych kopackach, ktorych koliky maja ostré hrany, z ktorych
kolikov vystupuja kovové upeviiovacie casti alebo ktorych koliky su zlomené, dalej
potom v kopadckach s kolikmi, ktorych diZka a priemer by podla nazoru rozhodcu
mohli byt nebezpecné pre ostatnych hracov.

Do zapasu nebude moct zasiahnut hrac, ktory ma iné cislo na drese a iné na
trenirkach, ¢i iné casti odevu, pripadne ktory ma iné Stulpne, trenirky ¢i dres ako
ostatni hraci, alebo nema ¢islo na chrbte (jedno ¢i dvojciferné).

Hra¢ nesmie na hracej ploche odhalit oblecenie pod dresom (spodna bielizer})
s akymikol'vek heslami alebo reklamnymi ndpismi. Hrac, ktory si vyzledie dres a tym
odkryje takéto napisy na svojom spodnom obleceni, potresta riadiaci organ stutaze.

Kazdy hracje zodpovedny za svoj vystroj. V stretnutiach mladeze zodpoveda za
spravny vystroj hracov veduci druzstva.

So sthlasom rozhodcu si za nepriaznivého alebo chladného pocasia mdézu hraci
pod vystroj obliect pancuchové alebo teplakové nohavice, vSetci hrac¢i jedného
druzstva vSak musia byt obleceni jednotnym sposobom. Brankar moze v teplakovych
nohaviciach nastupit kedykolvek. Oblecenie tepldkovych nohavic nezbavuje hracov
ani brankdra povinnosti pouZit trenirky, Stulpne a chranice holeni.

Spodné oteplovacie nohavice (termo) moézu kedykolvek pouzit hraci aj
jednotlivo za predpokladu, Ze tieto trenirky maju rovnaka farbu ako trenirky
zdkladnej vybavy hraca a siahaju nad koleno. Ak su trenirky viacfarebné, musi mat
oteplovacie nohavice tu farbu, ktora prevlada na trenirkach.

Chranice holeni musia byt uplne zakryté Stulpriami, musia byt zhotovené
z vhodného materidlu (z gumy, plastu alebo podobnej hmoty), a musi poskytovat
primerant ochranu pred zraneniami. Plati, Ze na vedomie a v stlade s pravidlami sa
berti chrani¢e v podobe, v akej sti preddvané v Sportovych obchodoch. Uprava
chranicov je mozna avSak minimdlne. Rozhodca posudi, ¢i ak sa jedna naozaj o
chranice holeni alebo len predmet dany z povinnosti.

Oblecenie brankarov sa musi liSit farbou od oblecenia ostatnych hracov a
rozhodcov, okrem tretieho rozhodcu ak je na stretnutie delegovany.



Hra¢ nesmie mat na sebe ni¢, ¢im by mohol ohrozit seba alebo iného hraca
(vratane vsetkych druhov Sperkov).

2. Nedostatky na vystroji

Ak zisti rozhodca pred zacatim hry na vystroji hraca nedostatky, ktoré mozno
odstranit, vyzve hraca, aby svoj vystroj uviedol do poriadku. Po odstraneni
nedostatkov na vystroji sa moze tento hrac ztcastnit hry. Zacatie hry sa vsak z tohto
dovodu nesmie zdrzat. Ak zisti rozhodca pred zacatim hry na vystroji hraca
nedostatky, ktoré nemozno odstranit, napr. tvrdy sadrovy obvaz, nepripusti tohto
hraca k hre. Za tohto hraca viak moZe nastupit iny hrac a druzstvo moZe doplnit pocet
hracov do maximalneho poctu v Zapise o stretnuti.

Ak zisti rozhodca po zacati hry na vystroji hraca nedostatky, ktoré nemozno
odstranit, vykaze tohto hraca z hracej plochy.

Ak zisti rozhodca po zacati hry na vystroji hraca nedostatky, ktoré mozno
odstranit, nemusi ihned prerusit hru, ani ked sa hra¢ s nedostatkom na vystroji zapoji
do hry; vhodnym spdsobom ihned vyzve hraca, aby svoj vystroj uviedol do poriadku
s tym, Ze ak tak neurobi, vykaze ho pri najbliZSom preruSeni hry z hracej plochy.
Hraca, ktory neuposlichne vyzvu rozhodcu na opustenie hracej plochy, napomenie
rozhodca za neSportové spravanie.

Ak sa chce hra¢, ktorého rozhodca pre nedostatky na vystroji vykazal z hracej
plochy na hraciu plochu vratit spat, musi pockat, az bude lopta z hry; potom sa ohlasi
rozhodcovi od miesta, kde sa styka postranna ciara s ¢iarou stredovou a to na strane,
kde sa lavicky druZstiev. Rozhodca sa presvedci, Ze jeho vystroj zodpoveda
ustanoveniam pravidla. Na hraciu plochu moze vstupit, az ked mu rozhodca k vstupu
udeli sahlas. Hraca, ktory vstipi na hraciu plochu bez stihlasu rozhodcu, napomenie
rozhodca za neopravneny vstup na hraciu plochu.

Ak rozhodca prerusil hru, aby skontroloval vystroj hraca, alebo aby vykazal
hracov z hracej plochy pre uvedenie vystroja do poriadku a predtym nebolo porusené
iné pravidlo, nadviaZze rozhodca hru rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola lopta
v okamihu prerusenia hry (s ohladom na ustanovenie pravidla VIII).

Na upozornenie kapitana, ze vystroj niektorého hraca superovho druzstva
nezodpovedd ustanoveniam tohto pravidla, je rozhodca povinny skontrolovat vystroj
hraca, urobi tak vSak az pri najblizSom preruseni hry.

Ak pocas zapasu dojde k neopravitelnému poskodeniu vystroja hraca, je
v kompetencii rozhodcu povolit jej vymenu. Ak sa jedna o dres, moze hrac pouzit iba
dres s takym c¢islom, ktoré este nebolo uvedené u jeho druzstva v Zapise o stretnuti.
Hrac¢ vsak nesmie v hre pokracovat s dresom bez cisla, pripadne s vystrojom inej
farby, nez je farba vystroja jeho druzstva.

Rozhodca musi dbat, aby vystroj hra¢ov bola bez nedostatkov nielen z hladiska
bezpecnosti hracov, ale aj z hladiska Sportového a estetického. Preto sa za nedostatky
na vystroji povazuje roztrhnuté tricko alebo trenirky, zhrnuté stulpne, ale aj vyhrnutie
trickd nad pas.



Ak hra¢ ma na vystroji alebo na spodnom vystroji emblém, reklamu ¢i iny napis,
ktory je v rozpore s ustanoveniami pravidiel a v priebehu stretnutia bude viditelny
(napr. prioslavach golu), rozhodca nezasahuje, ale porusenie pravidla popiSe v Zapise
o stretnuti.

3. Trestné ustanovenia

Pri poruSeni tohto pravidla rozhodca nemusi prerusit hru. Rozhodca vyzve
hraca, ktory ma poruchu na vystroji, aby opustil hraciu plochu a uviedol svoj vystroj
do poriadku. Hrac, ktory neuvedie svoj vystroj do poriadku do najblizsieho
prerusenia hry, musi opustit hraciu plochu. Hra¢, ktorého rozhodca vykazal z hracej
plochy, sa mozZe vratit spat na hraciu plochu iba so sihlasom rozhodcu. Skor, nez
rozhodca udeli hracovi stthlas k ndvratu na hraciu plochu, musi skontrolovat, ¢i hrac¢
uviedol svoj vystroj do poriadku.

Ak rozhodca prerusi hru, aby hraca napomenul, pre nadviazanie hry nariadi
nepriamy volny kop, ktory vykona hrac¢ sapera z miesta, kde bola lopta v okamihu
prerusenia hry (s ohfadom na ustanovenie pravidla VIII).

Vyklad k pravidlu 4:

Pred zaciatkom stretnutia je rozhodca povinny skontrolovat vystroj hracov,
predovsetkym koliky na kopackach a chranice holeni. Pravidlo nestanovuje, ako maja
vyzerat a aké rozmery maju mat koliky na kopackach hracov. Rozhodca vsak
zodpoveda za to, Ze nepripusti k hre hracov, ktorych obuv by pre zdravie hracov
mohla byt nebezpecna.

Ak sa podla nazoru rozhodcu dostatocne neliSia farba oblecenia hracov a
brankdrov obidvoch druZstiev, je na pokyn rozhodcu povinny oblecenie zmenit
hostujuci oddiel (pokial nie je Sitaznym poriadkom alebo rozpis sutaze stanovené
inak) a to v case ur¢enom rozhodcom. Ak nedodrzi druzstvo dobu, ktorta rozhodca
stanovil, nezacne zdpas a vSetko popiSe v Zapise o stretnuti. VSeobecne plati, Ze doba
na vymenu dresov a s tym spatt pripadnt zmenu Cdisiel v Zapise o stretnuti, je
30 minut. K zmene oblecenia moze so suhlasom rozhodcu alebo na jeho pokyn dojst
aj o polcasovej prestavke. Rozhodca musi dbat, aby sa farba jeho oblecenia zretelne
lisila od farieb oblecenia hracov oboch druzstiev. V pripade potreby je preto
usporiadajuci oddiel povinny zapozicat rozhodcovi Sportovy ubor rozdielnej farby.

Vystroj hra¢ov musi mat prinajmenSom na zadnej strane dresov zretelné, 20 - 25
cm vysoké ¢islice. Cisla na vystroji hraéov musia stihlasit s ¢islami uvedenymi pri ich
menach v Zapise o stretnuti. Spravnost ocislovania hracov potvrdzuje kapitan
druzstva pred zapasom svojim podpisom v Zapise o stretnuti. Ak Sttazny poriadok
alebo Rozpis stitaze nestanovi inak, je ¢islo 1 iba pre brankara, ostatni hraci a brankari
pouziju celé cisla 2 az 99.

Kapitan druzstva musi byt na lavom rukdve oznaceny zretelnou, najmenej 5 cm
sirokou paskou z latky farby vyrazne odlisnej od farby jeho dresu. To plati aj pre
hracéov (brankara), ktory v priebehu hry prevezme funkciu kapitana druzstva.



Brankar moze ako ochranu proti oslneniu pouZit iapku, ale len s makkym
latkovym Stitom.

Dospely hra¢, ktory nosi okuliare, mozZe v stretnuti hrat, ale pred zacatim hry
svojim podpisom v Zapise o stretnuti potvrdi vyhlasenie, Ze "hra v okuliaroch na
vlastné nebezpecenstvo a zodpoveda aj za mozné zranenia inych hracov". Za hracov
mladsich ako 18 rokov, ktori nosia okuliare, nesi zodpovednost rodicia hraca alebo
ich zdkonni zastupcovia. Tento fakt potvrdia rodicia pri registracii hraca do zvazu
malého futbalu.

Rozhodca nedovoli nastupit hracovi, ktory ma na sebe predmety nebezpecné pre
ostatnych hracov alebo aj pre hraca samotného. Takym predmetom moZe byt napr.
prsteny, celenka, vlasova sietka, protéza, sadrovy obvdz, kovova pracka, naramok,
naramkové hodinky, retiazka, ndusnice alebo iny Sperk.

Pri vymene hracov sa hraé¢ nastupujici do branky musi prezliect do dresu,
ktorého farba je odliSnd od farieb dresov hracov oboch druzstiev, brankdara supera a
od farby tboru rozhodcov, okrem tretieho rozhodcu, ak je na stretnutie delegovany.
Povodny brankar, ktory bude po vymene hrat v poli, musi mat dres farby zhodny
s farbou dresov ostatnych hracov jeho druzstva. Po vymene hrac¢ov nesmie byt ¢islo
na drese hraca ani brankdra zhodné s ¢islom, pod ktorym je v Zapise o stretnuti
uvedeny iny hraé. VSetky zmeny v ¢islovani hracov rozhodca uvedie do Zapisu o
stretnuti.



PRAVIDLO 5: ROZHODCOVIA

1. Prava a povinnosti rozhodcu

Pre riadenie kazdého zapasu je stanoveny rozhodca, ktory je v stretnuti, ktoré

riadi, vybaveny neobmedzenou pravomocou k uplatiiovaniu pravidiel.

Rozhodca ma:

a) dbat, aby sa dodrziavali Pravidla malého futbalu,

b) riadit stretnutie v spolupraci s druhym a tretim rozhodcom, ak st1 delegovani,

¢) rozhodnut, Ze Ziadna z 16pt urcenych na hru neodporuje poZiadavkam
pravidla II,

d) rozhodnut, ¢i vystroj hracov zodpoveda poziadavkam pravidla IV,

e) merat cas hry a robit si pozndmky o priebehu stretnutia,

f) prerusit hru, pripadne prerusit alebo ukoncit stretnutie pre nejaké porusenie
pravidiel ak povaZuje takéto opatrenie za potrebné,

g) prerusit hru, pripadne stretnutie ukoncit z doévodu zdsahu vonkajSieho
vplyvu,

h) prerusit hru ak je podla jeho nazoru hrac¢ vazne zraneny a zabezpecit co
najrychlejSie odnesenie tohto hraca z hracej plochy. Zraneny hrac sa na hraciu
plochu moéze vratit aZ po nadviazani hry,

i) nechat pokracovat v hre, pokial lopta nie je z hry ak je podla jeho nazoru hraé
len Iahko zraneny,

j) zabezpecit, aby hra¢ s krvacajicim zranenim opustil hraciu plochu; hrac sa
moze na hraciu plochu vratit ak mu rozhodca navrat povoli potom, ¢o sa
presvedcdi, Ze krvacanie bolo zastavené,

k) nechat pokracovat v hre v pripadoch, ked je presvedceny, Ze by prerusenim
hry poskytol vyhodu druzstvu, ktoré sa previnilo; ak nema vyhoda
predpokladany ucinok, potrestd rozhodca povodny priestupok,

1) potrestat najvacsi priestupok ak sa hra¢ dopusti sucasne niekolkych roznych
priestupkov,

m) trestat hracov napomenutim alebo vylacenim za priestupky, ktorych sa
dopustia; nemusi tak urobit okamzite, ale moze tak urobit az pri najblizSom
preruseni hry,

n) vyvodit dosledky z priestupkov funkcionarov druzstiev; je pritom opravneny

vykazat ich z hracej plochy aj z ohranic¢eného priestoru ihriska,

0) rozhodnut na zdklade ozndmenia tretieho rozhodcu, ak je delegovany, ak
situaciu sam nevidel,

p) zabezpecit, aby na hraciu plochu nevstupovali neopravnené osoby,

q) rozhodnuf o pokrac¢ovani v hre po kazdom preruseni hry,

r) podat prislusnému riadiacemu orgdnu spravu, ktora bude obsahovat
informadcie o disciplindrnych previneniach hracov a dalej o incidentoch, ktoré
sa odohrali tak pred stretnutim, tak v jeho priebehu alebo po zapase.

2. Rozhodnutie rozhodcu



Rozhodnutie rozhodcu o skutocnostiach stvisiacich s hrou st konecné.
Rozhodca moéze zmenit svoje rozhodnutie ak si uvedomi, Ze je nespravne a to bud
na zdklade vlastného uvazenia alebo na zaklade ozndmenia druhého ¢i tretieho
rozhodcu, ak je na stretnutie delegovany, ale len kym hra nebola znova zahajena alebo
ak stretnutie uZ medzitym nebolo ukoncené.

Vyklad k pravidlu 5:

1. Pravomoci rozhodcu

Pravomoc rozhodcu uplatiiovat pravidla spociva najmd v jeho opravneni
kedykolvek prerusit hru pre priestupky hracov, nariadovat herné a udelovat osobné
tresty a zodpovedajucim sposobom hru znova nadvazovat. Prdvomoc rozhodcu
uplatiiovat pravidla zac¢ina vstupom rozhodcu na hraciu plochu k zacatiu hry a trva
az do okamihu, ked hraciu plochu po zdvere¢nom signdli pistalkou k ukonceniu
stretnutia opusti. Prdvomoc rozhodcu uplatiiovat pravidla trva aj po dobu polcasovej
prestavky, preto ma rozhodca prdvo hracom, ndhradnikom a vystriedanymi
(odvolanym) hracom, ktori sa previnili cez pol¢asovu prestavku, udelovat osobné
tresty. Pravomoc rozhodcu uplatriovat pravidla takisto trva aj po dobu, o ktort bol
zépas predizeny, v Case, ked sa vykonéavaji kopy na branku z pokutovej znacky,
vratane vSetkych prislusnych prestavok.

VSeobecnd pravomoc rozhodcu prijimat opatrenia za previnenia ¢lenov a
funkciondrov druZzstiev (autorita rozhodcu) zadina podpisom Zapisu o stretnuti
kapitdnom druZstva pred stretnutim a konci opat podpisom kapitana druzstva Zapisu
o stretnuti po skonceni stretnutia. Ostatné previnenia, ku ktorym dojde mimo tato
dobu, popiSe rozhodca v Zapise o stretnuti.

Za bezpecnost rozhodcov zodpovedaju okrem usporiadatela stretnutia aj hraci
oboch druzstiev. V pripade potreby st preto povinni im poskytnut ochranu. Ak je na
rozhodcovi spachana inzultdcia, je rozhodca povinny stretnutie ukoncit, priebeh
udalosti v Zapise o stretnuti podrobne popisat a Zapis o stretnuti v ¢o najkratSom case
odoslat riadiacemu organu. Rovnaka povinnost, tzn. priebeh udalosti v Zapise o
stretnuti podrobne opisat ma aj v pripade, ak v priebehu stretnutia alebo po jeho
skonceni dojde k nepristojnostiam.

Hlavny rozhodca, druhy alebo treti rozhodca nesmie byt zodpovedny za:

a) ziadne zranenia hracov, funkcionarov, divakov, ¢i inych osob,

b) za ziadne Skody na majetku akéhokolvek druhu,

¢) za iné ujmy akychkol'vek jednotlivcov, klubov, spolo¢nosti, asociacii, ¢i inych

organov, ktoré vznikli alebo mohli vzniknut v stivislosti s jeho rozhodnutiami
pri riadenti stretnutia a ktoré rozhodca urobil podla Pravidiel malého futbalu
alebo inych platnych hernych poriadkov. Moze sa jednat o:
- rozhodnutie o tom, ¢i stav hracej plochy, jej prislusenstva, alebo
poveternostné podmienky su také, Ze stretnutie umozZiuju alebo
neumoznuju odohrat,



- rozhodnutie o tom, ¢i stretnutie pre poveternostné podmienky ukondi
alebo neukondi,

- rozhodnutie, ¢i lopta alebo prislusenstvo hracej plochy, napr. brankové
konstrukcie, rohové zastavky a pod. zodpovedaju prislusSnym
ustanoveniam pravidiel,

- rozhodnutie o tom, ¢i prerusi alebo neprerusi hru pre incidenty
v hladisku alebo pre problémy s divdkmi,

- rozhodnutie o tom, ¢i prerusi alebo neprerusi hru na oSetrenie zraneného
hraca,

- rozhodnutie o tom, ¢i da alebo nedad pokyn k odneseniu zraneného hraca
mimo hraciu plochu,

- rozhodnutie o tom, ¢i a v akej miere povoli alebo nepovoli hracovi hru s
urcitou castou vystroje,

- rozhodnutie o tom, ¢i a v akej miere povoli ¢ nepovoli v priebehu
stretnutia akymkolvek  osobam (funkcionarom druzstiev,
usporiadatelom, fotografom a zastupcom tlace) pritomnost v blizkosti
hracej plochy,

- akékolvek iné rozhodnutie, ktoré urobi v sulade s Pravidlami malého
futbalu alebo podla platnych hernych poriadkov  WMF, federdcii,
asocidcii a lig, podla ktorych sa stretnutie hra.

V stretnutiach alebo stitaZiach, v ktorych je delegovany treti rozhodca, musia byt
jeho povinnosti a prava stanovené v sulade s pokynmi WMF, uvedenymi v Prilohe B
"Uloha tretieho rozhodcu".

Za skutocnosti stvisiace s hrou sa okrem iného povazujua rozhodnutia rozhodcu
o tom, ¢i bol alebo nebol dosiahnuty gol a stanovenie konecného vysledku stretnutia.

Kvalifikovany rozhodca sa preukazuje platnym Osvedéenim o udeleni licencie
rozhodcu malého futbalu.

Funkciu oddielového rozhodcu nesmie zastavat osoba, ktora ma zastavenu
pretekdrsku c¢innost alebo ma zakaz vykonu akejkolvek funkcie alebo je
v disciplinarnom konani.

Ak sa osoby nezucastnené na hre, ktoré sa v priebehu stretnutia zdrzuja
v priestore ihriska, dopustia akéhokolvek zavazného previnenia a to ako pred
zapasom, tak aj v jeho priebehu, je rozhodca opravneny vykazat ich z priestoru
ihriska. O vsetkych previneniach a prijatych opatreniach pod4 rozhodca spravu
v Zapise o stretnuti.

V sutaznych medzinarodnych zdpasoch, ktoré zastresuje WMEF, resp.
kontinentalna federdcia musi rozhodca pouzivat Zapis o stretnuti schvaleny WMF,
resp. EMF. Sposob vypltiania jednotlivych rubrik moze upravit riadiaci organ sttaze.

V sataznych stretnutiach ktoré zastresuje SZMF, je povinnost pouzivat Zapis
o stretnuti, schvaleny VV SZMF.

Vsetky udaje, ktoré v Zapise o stretnuti potvrdzuje svojim podpisom kapitan
druzstva, v stretnutiach mlddeze spolo¢ne s kapitanom aj veduci prislusného



druzstva. Toto ustanovenie plati aj pre stretnutie dospelych pre pripad, Ze kapitanom
druzstva je hra¢ mladsi ako 18 rokov.

2. Vseobecné ustanovenia

Ak rozhodca pri zadpase nadhle ochorie alebo sa zrani a nemoZze stretnutie dalej
riadit:

— stretnutie prerusi;

— 0znami to obom kapitdnom;

— riadenie stretnutia prevezme po zisteni vSetkych skutoénosti druhy
rozhodca;

— aknie je na stretnuti pritomny druhy rozhodca, méze tato funkciu hlavného
rozhodcu prevziat treti rozhodca;

— ak nie je na stretnuti pritomny treti rozhodca, moze tito funkciu prevziat
rozhodca zvazu, ktory nebol delegovany na stretnutie, ale je medzi divakmi;

— ak nie je na stretnuti pritomny Ziadny rozhodca zvazu, je povinnostou
domadceho usporiadatela urcit oddielového rozhodcu — postupuje podla
vykladu pravidla V bod ¢.9;

— ak domadci usporiadatel vycerpal vSetky moZnosti k odohraniu stretnutia,
tak stretnutie sa ukon¢i a o jeho vysledku ¢i dohrani rozhodne prislusny
organ.

Ak zomrie v priebehu stretnutia ¢len druzstva, stretnutie rozhodca predcasne
ukondi. Stretnutie rozhodca predcasne ukondi aj v pripade, Ze hrac bol pri hre vazne
zraneny a rozhodca sa od zodpovednych funkciondrov dozvie, Ze na nasledky zraneni
zomrel. Ak zomrie rozhodca, stretnutie ukondi a splnenie vsSetkych formalit zaisti
usporiadatel stretnutia.

Ak nariadi prislusnik Policie SR vo verejnom zdujme zdpase ukoncit, ozndmi to
rozhodca obom kapitdnom a nariadenie Policie SR si nechd podpisat v Zapise o
stretnuti s tym, Ze do Zapisu zaznamena aj sluzobné cislo prislusnika Policie SR.

Bez stthlasu rozhodcu nemé do jeho kabiny pristup Ziadna osoba okrem druhého
a tretieho rozhodcu, delegata, kapitanov, veducich druzstiev a dopingového
komisdra, ktory sa preukdze poverenim na vykonanie dopingovej kontroly. Za
dodrzanie tohto ustanovenia zodpoveda hlavny usporiadatel stretnutia.

Rozhodca, ktory ma prislusnou disciplindrnou komisiou zastavent c¢innost,
nesmie vykondvat funkciu rozhodcu ani funkciu tretieho rozhodcu v Ziadnom zapase.



3. Po prichode k zapasu

Rozhodca je povinny dostavit sa na zdpas 60 minat pred jeho turadne
stanovenym zaciatkom (pokial nie je Sutaznym poriadkom alebo rozpisom sutaze
stanovené inak). Pred odchodom na riadenie stretnutia sa rozhodca presvedci, Ze ma:

a. Predpisany vystroj;

Dobre pocutelnu pistalku;

Presne idtice hodinky + 1 ndhradné,

Mincu na Zrebovanie + 1 nahradnu,

Z1ta a Cervent kartu + po 1 ndhradné,

Ceruzku a papier na pozndmky,

Platny preukaz rozhodcu,

Predpisany vystroj rozhodcu sa skladd z dresu, trenirok (prip. termo
nohavic), Stulpni a vhodnej Sportovej obuvi. Cez termo nohavice musia byt
dané trenirky.

Po prichode na ihrisko sa rozhodca predstavi funkcionarom oboch oddielov.
Zisti, kde ma kabinu na prezlecenie a skontroluje jej vybavenia; na nedostatky
vo vybaveni kabiny upozorni hlavného usporiadatela. Dalej rozhodca skontroluje
stav a vyznacenie hracej plochy a jej prislusenstva a hlavného usporiadatela poZziada
o odstrdnenie zistenych nedostatkov. VSetky zistené nedostatky uvedie rozhodca
v Zapise o stretnuti.

O kazdom stretnuti, ktorého konanie schvalil riadiaci organ, musi byt zhotoveny
Zapis o stretnuti (pokial nie je Sutaznym poriadkom, rozpisom sutaze, popripade
propoziciami turnaja stanovené inak). Zapis o stretnuti zabezpecuje hlavny
usporiadatel v spolupraci s riadiacim organom.

Zapis o stretnuti musi rozhodca dostat spét spolo¢ne s registracnymi preukazmi
hracov a ndhradnikov najmenej 30 minut pred zaciatkom stretnutia (pokial nie je
Sutaznym poriadkom alebo rozpisom stutaze stanovené inak). Rozhodca skontroluje
vyplneny Zapis o stretnuti a najma sa presvedcdi, ¢i idaje v iom uvedené zodpovedaju
udajom na predloZenych registra¢nych preukazoch.

Kapiténi druzstiev st povinni pred zapasom potvrdit svojimi podpismi v Zapise
o stretnuti spravnost idajov o ¢lenoch a funkcionaroch druzstva a opravnenost Startu
¢lenov svojho druZzstva.

Rozhodca je povinny vyhoviet kapitanovi druzstva, ak chce kapitan vykonat
kontrolu totoznosti hracov stpera. Pritom zabezpeci, aby kontrola totoznosti prebehla
podla prislusnych ustanoveni Sttazného poriadku.

V pripade oneskoreného prichodu niektorého z druzstiev alebo v pripade
nedostavenia sa niektorého z druZstiev postupuje rozhodca podla prislusnych
ustanoveni Sutazného poriadku.

R



4. Pred zaciatkom stretnutia

Pred odchodom na hraciu plochu sa rozhodca dohodne s druhym a tretim
rozhodcom (ak st na zapas delegovani) o spolupraci a uréi pripadny priestor pre
rozcvicovanie nahradnikov.

Pred zaciatkom stretnutia rozhodca skontroluje vystroj hracov. Ak to
podmienky na Stadione umoznuju, vykond kontrolu vystroja pred nastupom hracov
na hraciu plochu.

K zaciatku stretnutia privedie rozhodca obe druZstvad na hraciu plochu, kde
spolocne pozdravia divakov. Pozdrav sa vykona tymto sposobom:

a. Druzstva nastupuju k sutaznym stretnutiam z kraja hracej plochy smerom k
polovici ihriska, teda z miesta, kde sa stretdva stredova ciara s ciarou
postrannou a to na strane protilahlej nez je tribuna s divakmi, pripadne
hlavnd tribina s divdakmi. Ako prvi idi rozhodcovia vedla seba, za nimi
potom v dvoch radoch nalavo a napravo domaéci a hostia. Po prichode do
polovice ihriska, t. j. k stredovému kruhu sa hraci rozostapia po Tavici, resp.
po pravici vedla rozhodcov a to smerom od kruhu polovice ihriska k branke,
rovnobeZne s postrannou ¢iarou.

b. Na znamenie rozhodcu pozdravia hraéi oboch druzstiev divdkov heslom,
ktoré stanovuje sutazny poriadok alebo propozicie stutaze.

c. Kapitan domaceho druzstva a po niom postupne vsetci jeho spoluhradi,
pozdravia podanim ruky rozhodcov a hracov supera.

d. Kapitan hostujuceho druzstva po nom vsetci jeho spoluhraci pozdravia
podanim ruky rozhodcu. Po pozdrave rozhodca vykona zZrebovanie. Po
losovani zaujmt rozhodca a hraéi oboch druZzstiev predpisané postavenie na
zacatie hry.

Ak je k zapasu delegovany treti rozhodca, na hraciu plochu spoloc¢ne s hra¢mi a

rozhodcami nenastupuje.

5. V priebehu stretnutia

Rozhodca ma stretnutie riadit v stlade so znenim a vykladom pravidiel
a v duchu hry. Pravidl4d sa musia snazit uplatnovat tak, aby hra bola ¢o najmenej
prerusovana. Preto rozhodca ma:

a. Piskat jasne a zretelne, pretoze kazdym znamenim piStalkou prerusuje hru.
Hru nemusi prerusit pisknutim, ak ide lopta jasne za c¢iaru ohranic¢ujucu
hraciu plochu; povinne vSak musi hru prerusit pri poruseni pravidla XI alebo
XII a v spornych pripadoch;

b. Dat po kazdom preruseni hry znamenie k pokracovaniu v hre, nemusi ich
viak vzdy déavat piStalkou; pri vykondvani voInych kopov alebo kopov
vyplyvajtcich z hry mo6Ze rozhodca dat pokyn rukou alebo slovami a zapiskat
len v pripade, Ze bez pisknutia by mohli vzniknit nedorozumenia. Pri
rozhodcovskej lopte sa znamenie pistalkou zdsadne nedava, na vykonanie
vykopu na zaciatku 1. alebo 2. polcéasu a pri pokutovom kope sa vSak
znamenie pistalkou musi dat vzdy;
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Pouzivat predpisané signaly;

. Pohybovat sa na hracej ploche tak, aby hra¢om neprekazal v hre, ale aby mal

neustale prehlad o hernych situdciach a o priestupkoch hracov;

Sledovat nielen, ¢o sa deje v blizkosti lopty, ale kontrolovat situdciu po celej
hracej ploche;

Pohybovat sa tak, aby mal v zornom poli druhého rozhodcu, ak je na
stretnutie delegovany;

. Uplatriovat pravidla rovnakym spdsobom bez ohladu na to, ¢iich porusil hra¢

domaceho alebo hostujuceho druzstva, alebo ¢i sa priestupok stal
v pokutovom tzemi alebo na inom mieste hracej plochy;

. Snazit sa, aby sa nedopustal chyb; v pripade, Ze si uvedomi chybu, smie svoje

rozhodnutie zmenit, ale nie potom, ¢o hru uz znovu zacal alebo ak stretnutie
uz medzitym ukonéil;

Vyvarovat sa kompenzdacie svojich chyb rozhodovanim v prospech
poskodeného druZzstva;

Vyvarovat sa rozhodnuti v prospech druzstva, ktoré sa previnilo;

. V zarodku potlacat surovu hru a energicky postupovat proti neSportovému

spravaniu hracov;

Pri napominani alebo vylu¢ovani hracov zachovat pokoj; previnilému hracovi
sa mdze oznamit dovod napomenutia alebo vylucenie z hry. Odporuca sa
viak, aby napominany alebo vylucovany hrac bol od rozhodcu vzdialeny 2 az
3 m,

.Nerozpravat sa zbytocne s hra¢mi a ani sa ich nedotykat;
. Vyhybat sa prehnanej gestikuldcii;
. Prerudit hru len v pripade, Ze je presvedceny o vaZznom zraneni hracov;

v pripade lahSieho zranenia pockat na najblizsie prerusSenie hry alebo hru
prerusit az po ukonceni akcie;

. Povolit na hraciu plochu vstup najviac dvom funkciondrom druzstva

(spravidla lekarovi a masérovi), ak povazuje za potrebné zistit stav zranené¢ho
hraca; ak si vyzaduje zranenie hraca oSetrenie, povolat nutny pocet
usporiadatelov s nosidlami, ktori hrdéa dopravia mimo hraciu plochu, okrem
pripadu, Ze by sa transportom hrac¢a mohol zhorsit jeho zdravotny stav; v hre
nechat pokracovat az vSetky osoby neztcastnené na hre opét hraciu plochu
opustia;

. Nedovolit, aby sa v bezprostrednej blizkosti hracej plochy, t.j. najmenej 2 m

od postrannych a 4 m od brankovych ¢iar, zdrzovali osoby nezucastnené
na hre, s vynimkou ¢lenov alebo funkcionarov druzstiev;

Dbat, aby nahradnici pri rozcvicovani nerusili tretieho rozhodcu vo vykone
jeho funkcie;

Dat pistalkou znamenie k ukonceniu stretnutia.



Rozhodca nemusi ihned prerusit hru ak dojde k priestupku hraca, za ktory by
mal nariadit voIny alebo pokutovy kop. Ak mysli, Ze by prerusenim hry zvyhodnil
druzstvo, ktorého hrac¢ sa previnil, hru neprerusuje a poskytne vyhodu; pripadné
osobné tresty udeli aZz pri najbliZSom preruseni hry. Pri zvazovani o poskytnuti
vyhody musi rozhodca postupovat s citom pre hernu situaciu.

Zasady pre poskytovanie vyhody v hre:

a. Vyhoda v hre je tplne vedomé neprerusenie hry pre potrestanie inak tiplne
evidentného priestupku v situdcii, ked prerusenim hry by bolo poskodené
druzstvo, ktoré sa neprevinilo;

b. Uplatnenie vyhody v hre je rozhodca povinny naznacit predpisanym gestom;

c. V pripade, zZe vyhoda nemala predpokladany téinok, ma rozhodca pravo sa
do niekolkych sekund vratit k poévodnému priestupku a nariadit
zodpovedajuci volny kop (to vSak neplati pre pripad, Ze zvyhodnené
druzstvo pride o loptu vlastnou vinou);

d. Uplatnenie vyhody v hre nezbavuje rozhodcu povinnosti udelit pripadné
osobné tresty.

V pripade, Ze sa lopta odrazi od rozhodcu do mimo hru, na hru nadvazuje

druzstvo, ktorého hrac sa ako posledny nedotkol lopty.

6. Nezacatie alebo predcasné ukoncenie stretnutia
Rozhodca stretnutie nezacal alebo ho musi predcasne ukoncit:
Ak pocet hracov jedného z druzstiev klesne definitivne pod Styri;
Pri inzultacii rozhodcu;
Pri imrti ¢lena druzstva, rozhodcu;
Pri tradnom zdkroku orgéanov Policie SR;
V dalsich pripadoch uvedenych v pravidle I a v Sataznom poriadku.
Predcasné ukoncenie stretnutia vykond rozhodca pisknutim. Potom ozndmi
obom kapitdnom v pritomnosti ostatnych rozhodcov (ak st na stretnutie delegovani),
dévody svojho rozhodnutia a opusti hraciu plochu. Ak nemézZe napr. v dosledku
predchadzajtcej inzultdcie rozhodca sam stretnutie ukoncit, ukonéi ho druhy alebo
treti rozhodca, ak je na stretnutie delegovany. V pripade predcasného ukoncenia
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stretnutia sa zdverecny pozdrav nevykonava.

Ak je na ktoromkolvek rozhodcovi spachany niektory z niZzSie uvedenych
nasilnych ¢inov a on z toho doévodu nie je schopny - ¢i uz pre fyzicku alebo psychicka
indispoziciu - pokracovat vo vykone svojej funkcie, tak rozhodca, ktory stretnutie
riadi, ho z dovodu inzultacie rozhodcu ukondi.

Inzultaciou rozhodcu je myslené:

a. Udretie;

b. Kopnutie;

c. Umyselné podrazenie;

d. Nasilné vrazenie;

e. Nasilné lomcovanie;

f. Umyselné vyrazenie pistalky z tst;



g. Umyselné prudké udretie loptou alebo inym predmetom.

Ak je rozhodca, ktory stretnutie riadi, tak postihnuty, Ze sdm nie je schopny
stretnutie ukoncit, je opravneny ukoncit stretnutie niektory z ostatnych delegovanych
rozhodcov. Ak ale v takom pripade nie je Ziadny delegovany rozhodca, ktory by
stretnutie mohol ukoncit, skoncilo stretnutie okamihom, kedy bolo z tohto dovodu
prerusené. Samotny pokus o udretie loptou alebo inym predmetom alebo oplutie
rozhodcu sa za inzultacii nepovaZuje; ak sa ho vsak dopusti ¢len druZstva, povazuje

sa za prejav hrubého neSportového spravania.
Rozhodca ma pravo stretnutie nezacat alebo ho predcasne ukoncit:

a.

Pre tmu. V pripade, Ze pre zlu viditelnost nie je zarudena reguldrnost
stretnutia, ukon¢i rozhodca stretnutie. Pritom vSak dbd, aby zbytocne
neposkodil Sport tym, Ze by stretnutie skratil iba o niekolko mintt.

. Pre zI¢é poveternostné podmienky. Ak sa zhorsia pocas zdpasu poveternostné

podmienky, napr. pride prudky dazd, snehova fujavica, hmla, prudky vietor
alebo burka s nebezpecenstvom zdsahu bleskom, rozhodca hru prerusi.
V pripade, Ze sa zhorSené podmienky nezlepSia alebo trvaju uz tak dlho, Ze
by stretnutie nemohlo byt za dobrej viditelnosti dohrané, rozhodca stretnutie
ukondi.

Pre nespdsobily stav hracej plochy. Ak v priebehu stretnutia sa hracia plocha
stala nespdsobilou k hre, napr. vplyvom prudkého dazda, nahleho topenia a
pod. aje zrejmé, Ze ju uz nebude mozné uviest do sposobilého stavu, rozhodca
stretnutie ukondi. Pritom vSak db4, aby zbyto¢ne neposkodil Sport tym, ze by
stretnutie skratil iba o niekolko malo minut.

. Pre neuposlachnutie rozhodcu hracom. Ak sa vyluceny hrac zdraha opustit

hraciu plochu a priestor ihriska, stanovuje rozhodca kapitanovijeho druzstva
kratku lehotu, najviac vSak 1 minttu, pocas ktorej je vylaceny hra¢ povinny
odobrat sa do kabiny svojho druzstva. Ak po uplynuti tejto lehoty vyluceny
hraé¢ neodide, rozhodca stretnutie ukon¢i rovnakym spésobom ako v pripade
inzultacie.

. Pre vniknutie obecenstva do priestoru ihriska. Ak vnikne v priebehu

stretnutia obecenstvo do priestoru ihriska alebo na hraciu plochu, poZiada
rozhodca prostrednictvom kapitdnov druZzstiev hlavného usporiadatela, aby
sa postaral o jej vypratanie a stanovuje na to primerant lehotu. Ak sa nepodari
hraciu plochu a priestor ihriska v urcenej lehote vypratat, rozhodca stretnutie
ukon¢i rovnakym sposobom ako v pripade inzultdcie. Rozhodcom sa
zakazuje, aby sa sami na vypratani hracej plochy podielali.

Pre taky sposob hry, ktory vylucuje moZnost pokracovat v hre podla Pravidiel
malého futbalu. Ak hraci hraju spésobom, ktory ohrozuje ich zdravie a ak je
napominanie a vylucovanie neucinné, vyzve rozhodca kapitanov, aby svoje
druzstva usmernili. Ak kapitani nezabezpecia ndpravu, rozhodca stretnutie
ukondi rovnakym sposobom ako v pripade inzultdcie.



g. Pre nezdujem niektorého druZstva na regularnosti zapasu. Ak zisti rozhodca,
Ze niektoré druzstvo nema zdujem na hre, alebo chce docielit svoju porazku,
alebo ked funkcionar druzstva vyzyva hracov k odchodu z hracej plochy,
upozorni kapitdna, Ze stretnutie ukonci. Ak je aj po tomto upozorneni priebeh
stretnutia neregularny, alebo ked za uvedenych okolnosti druZstvo opusti
hraciu plochu, rozhodca stretnutie ukon¢i rovnakym spdsobom ako v pripade
inzultacie.

h. Pre hrubé neSportové prejavy obecenstva. Ak dojde v priebehu stretnutia
k hrubym urdzkam alebo vyhrdZaniu zo strany obecenstva, vhadzovaniu
predmetov na ihrisko, nasilnostiam medzi divdkmi alebo k ohrozeniu
bezpecnosti ¢lenov alebo funkcionarov druzstiev, vyzve rozhodca
v spolupréci s kapitdnmi druZstiev prostrednictvom hlavného usporiadatela
(zvycajne vyzvou hlédsatela) divdkov na pokoj a poziada hlavného
usporiadatela o zistenie pripadnych vinnikov. Ak déjde k podobnym
prejavom aj po opakovanej vyzve, alebo ak je divdkmi vadzne ohrozené
zdravie ucastnikov stretnutia, rozhodca stretnutie ukonéi rovnakym
sposobom ako v pripade inzultécie.

i. Pri poruche na osvetlovacom zariadeni alebo v dodavke elektrickej energie
v dueloch hranych pri umelom osvetleni. Prerusenie hry z déovodu poruchy
na osvetlovacim zariadeni alebo z dovodu vypadku dodavky elektrickej
energie sa povazuje za zdrzanie, ktoré je rozhodca povinny nahradit
nastavenim doby hry. Ak je z uvedenych dovodov hra v jednom zapase takto
prerusend viackrat, nemalo by celkové zdrZzanie hry prekrocit 30 minut. Ak
vSak sucet prerusenia hry uz je 30 minut, ale je nadej, Ze v dohladnej dobe
bude hra moct pokracovat, rozhodca este primerane pocka.

V pripadoch, ktoré neboli spdsobené vinou ziadneho z druzstva, musi rozhodca
skor, nez stretnutie predcasne ukonci, prostrednictvom kapitdnov vycerpat vsetky
moznosti, aby sa stretnutie mohlo dohrat. Kedykolvek rozhodca predc¢asne ukonci
stretnutie, urobi o tom presny a vyclerpavajuci zdznam v Zapise o stretnuti. Je
zakdzané, aby riadenie stretnutia prevzal iny kvalifikovany alebo oddielovy
rozhodca, ak rozhodca, ktory stretnutie riadil, ho pred¢asne ukoncil.

7. Po ukonceni stretnutia

Po ukondeni stretnutia druzstva podakuju rozhodcom za riadenie stretnutia a
pozdravia divakov.

Vzdy ked druzstva opustaju hraciu plochu, odchddzaju z hracej plochy najskor
hostia, ktorych kapitan ide ako posledny, potom nasleduji rozhodcovia a nakoniec
odchadzaji domaci na cele s kapitanom.

Rozhodca ihned po ukonceni zdpasu uvedie do Zapisu o stretnuti najma
polcasovy a konecny vysledok stretnutia, hraci ¢as (vratane nastavenia doby hry),
udelenie osobnych trestov, opatrenia prijaté voci funkciondarom druzstva a namietky
vznesené kapitanmi druZstiev. Pritom plati zasada, Ze vSetko, k ¢omu je kapitan



druZstva opravneny vznasat namietky, sa uvadza do Zapisu o stretnuti. Dalej
rozhodca doplni Zapis o stretnuti o vSetky vykonané striedania brankarov. Na zadna
stranu Zapisu o stretnuti rozhodca uvedie v3etky zavazné udalosti suvisiace so
stretnutim.

Ak sa dopusti ¢len druzstva za chrbtom rozhodcu zavazného priestupku, ktory
nepostrehol ziadny z dalSich rozhodcov, ak st na zdpas delegovani, ale iba delegat
stretnutia, ozndmi delegat po ukonceni zapasu v kabine rozhodcov priestupok ¢lena
druZstva kapitanovi druZstva; rozhodca priestupok clena druzstva uvedie do Zapisu
o stretnuti a kapitan druZstva svojim podpisom potvrdijeho spravnost. Ak sa dopustil
priestupku kapitdn druZstva, oznami mu delegat jeho previnenie a rozhodca kapitana
poziada, aby na potvrdenie poslal do kabiny rozhodcov svojho zastupcu. Pozndmka:
ak sa dopusti priestupku hra¢ v prvom polcase alebo v priebehu polcasovej prestavky,
informuje delegat rozhodcu, ale previnily hra¢ smie do druhého polcasu nastapit.

Kapitani st povinni sa ihned po skonceni stretnutia dostavit do kabiny
rozhodcu. Tam svojimi podpismi v Zdapise o stretnuti potvrdia spravnost
napomenutych a vylucenych hracov (ndhradnikov), pripadne totoZnost dalSich
nedisciplinovanych ¢lenov druzstiev a prevzatie registracnych preukazov. V pripade,
Ze rozhodca uvedie do Zapisu o stretnuti udalosti, ktoré by mohli byt predmetom
dalSieho vySetrovania (napr. Disciplindrneho konania), potvrdia obaja kapitani
svojimi podpismi, Ze boli o obsahu spravy rozhodcu informovani.

Kapitdan ma pravo namietat proti skutocnostiam znamym v priebehu zapasu, ale
musi ho uplatnit najneskor pred podpisanim Zapisu o stretnuti po skonceni stretnutia.
Némietky rozhodca zapiSe do Zapisu o stretnuti a kapitan je povinny ich podpisat.
Namietky mozno uplatnit proti:

a. prislusenstvu hracej plochy a vybavenie ihriska;

b. Startu niektorého z hracov superovho druzstva;

c. vystroju hracov superovho druzstva;

d. vysledku stretnutia;

e. neregularnemu priebehu stretnutia (nie vSak proti vykonu rozhodcu);

f. nasadeniu nahradnikov superovho druZstva;

g. popisu priestupkov alebo popisu previnenia ¢lenov druzstva;

h. popisu previnenia funkcionarov druzstva.

Za nereguldrny priebeh stretnutia sa povazuje, ak napr.:

— Cast zdpasu sa hrala pri vel'mi zlej viditelnosti;

— cast zdpasu sa hrala za vel'mi zlych poveternostnych podmienok;

— Cast zdpasu sa hrala na hracej ploche, ktora nebola pre hru spdsobild a iné.

Kapitdn nemoZe vznasat namietky k vykonu rozhodcu. Pripomienky k vykonu
rozhodcu je mozné uplatnit iba formou, ktorti stanovuje Satazny poriadok alebo
Rozpis prislusnej sutaze.

Rozhodca je povinny na zadnej strane Zapisu o stretnuti podrobne uviest vsetky
podstatné okolnosti. Vyjadri sa najma:

a. k namietkam kapitanov;



b. priestupkom vylacenych hracov, nahradnikov alebo hracov napomenutych,

vystriedanych ¢i odvolanych (ak nie je riadiacim organom stanovené inak);

c. k priestupkom hracov alebo ndhradnikov, o ktorych ho informoval delegat;

d. k opatreniam prijatym v priebehu stretnutia voci ¢clenom alebo funkcionarom

druzstiev;

e. k svojim zavaznym rozhodnutiam a k spornym hernym situdciam;

f. k dovodom a dizke nastavenia alebo prediZenie doby hry, pripadne

k dovodom skrateniu doby hry v priatel'skom zapase;

g. k dalsim udalostiam, ku ktorym doslo pred stretnutim, v jeho priebehu alebo

po jeho ukonceni.

Uplne a presne vyplneny Zapis o stretnuti rozhodca podpise a do 48 hodin
po skonceni stretnutia odosle doporucene tomu riadiacemu organu, ktory ho k zapasu
delegoval (pokial nie je Sitaznym poriadkom alebo rozpisom stitaze stanovené inak).

Ak dodjde v stretnuti k vyltceniu hraca alebo k inym udalostiam, ktoré moézu byt
predmetom disciplindrneho konania, je rozhodca povinny vyplneny Zapis o stretnuti
zaslat doporucene prislusnému riadiacemu orgdnu do 24 hodin po ukonceni
stretnutia (pokial nie je Sitaznym poriadkom alebo rozpisom sutaze stanovené inak).

Ak nie je po zdpase rozhodca zo zdvaznych dovodov (napr. pre zranenie alebo
pre inzultdciu) Zapis o stretnuti schopny vyplnit a odoslat, urobi tak druhy ¢i treti
rozhodca (ak nie je Sutaznym poriadkom alebo rozpisom stutaZe stanovené inak),
popripade usporiadatel stretnutia.

8. Nedostavenie sa rozhodcu

Cakacia doba pre rozhodcu je najviac 30 mintt po tiradne stanovenom zaciatku
stretnutia (ak nie je sitaznym poriadkom alebo rozpisom stitaZe stanovené inak).

Ak sa nedostavi rozhodca ani v ¢akacej dobe, prevezme riadenie stretnutia
druhy rozhodca, pripadne treti rozhodca - v poradi podla delegécie k zapasu (pokial
nie je Sutaznym poriadkom alebo rozpisom sutaze stanovené inak). Ak prevzal
riadenie druhy alebo treti rozhodca, riadi stretnutie sdm az do konca, aj keby sa
rozhodca oneskorene dostavil.

Ak sa nedostavi rozhodca ani v ¢akacej dobe a nie st k stretnutiu delegovani
dalsi rozhodcovia - druhy a treti, prevezme riadenie stretnutia iny kvalifikovany
rozhodca, pokial je na Stadidne pritomny. Tento rozhodca je povinny sa na vyzvanie
usporiadatela prihlasit a stretnutie riadit, pokial mu v tom nebrania dévody hodné
osobitného zretela, napr. zdravotné indispozicie. Ak prevzal riadenie stretnutia iny
kvalifikovany rozhodca, riadi stretnutie az do konca, aj keby sa delegovany rozhodca
oneskorene dostavil. Ak nie je pritomny kvalifikovany rozhodca, postupuje sa podla
pravidla V/2.

Delegat stretnutia nesmie prevziat funkciu rozhodcu ani tretieho rozhodcu
(pokial nie je Sutaznym poriadkom alebo rozpisom stitaze stanovené inak).

9. Oddielovy rozhodca



Ak sa nedostavi na sutazné stretnutie rozhodca, ani nie je k dispozicii iny
kvalifikovany rozhodca, st obaja kapitani (u mladeZe spolocne s vediicimi druZstiev)
povinni dohodnut sa na oddielovom rozhodcovi a za jeho riadenia sutazné stretnutia
odohrat. Ak sa kapitani nedohodnt, rozhodne sa zZrebom o tom, ktoré z druZstiev
oddielového rozhodcu uréi.

Vysledok dohody alebo Zrebovania uvedie eSte pred zaciatkom stretnutia
oddielovy rozhodca do Zapisu o stretnuti a kapitani druzstiev (u mladeze spolocne
s veduicimi druZstiev) ho svojimi podpismi potvrdia.

Oddielovy rozhodca ma pocas vykonu funkcie rozhodcu rovnaké prava a
povinnosti (okrem naroku na odmenu za riadenie stretnutia) ako kvalifikovany
rozhodca s tym, Ze nemusi stretnutie riadit v predpisanom ubore; usporiadatel
stretnutia je povinny zapoZi¢at mu vhodnu $portovy vystroj.

Ak sa dostavi delegovany rozhodca oneskorene k zdpasu, ktoré zacal a riadi
oddielovy rozhodca, v prerusenej hre a po zisteni vSetkych skutocnosti (stavu
stretnutia, odohrané doby hry, striedanie resp. napominanie a vylacenie hracov)
prevezme rozhodcovské konanie stretnutia a riadi ho az do konca. Tuto funkciu
prevzatia za oddielového rozhodcu ma i kvalifikovany rozhodca, ktory sa v priebehu
stretnutia dostavil na Stadion.

Funkciu oddielového rozhodcu nesmie zastavat hlavny usporiadatel, niektory z
funkciondrov druzstva alebo ndhradnik. Oddielovy rozhodca musi byt osoba starSia
ako 18 rokov.

Usporiadatel'sky klub (druzstvo) je povinny mat k dispozicii Zapis o stretnuti,
pistalku, ¢ervenu a Zltu kartu, hodinky, mincu na losovanie a pisacie potreby. Ak
stretnutie riadi oddielovy rozhodca, ruc¢i usporiadatelsky klub (druzstvo) spravne
vyplnenie Zapisu o stretnuti pred i po zdpase a za jeho vcasné odoslanie prislusnému
riadiacemu organu.



PRAVIDLO 6: DRUHY A TRETI ROZHODCA

Pre stretnutia, na ktoré si delegovani dvaja rozhodcovia, plati, Ze rozhodca
vedeny v delegdcii na prvom mieste zastava hlavni funkciu v administrative a
ulohach, spojenych s riadenim povinnosti pred a po zapase, teda zaistuje vyplnenie
Zapisu o stretnuti, prebera registrac¢né karty a pod., ak nie je stanovené v niektorom
internom poriadku inak.

Urazky, zneuctenie a napadnutie druhého alebo tretieho rozhodcu sa posudzuja
rovnako ako tie isté previnenia voci hlavnému rozhodcovi — postupuje sa podla
pravidla 5.

Ak druhy alebo treti rozhodca pri zapase ndhle ochorie alebo sa zrani a nemdze
dalej vykonavat svoju funkciu, zaisti rozhodca stretnutie iného rozhodcu (ak je na
ihrisku pritomny iny kvalifikovany rozhodca), pripadne oddielového rozhodcu,
po dohovore s oboma kapitanmi druZstva.

Treti rozhodca je povinny mat predpisanti vystroj a dalSie vybavenie ako
rozhodca.

Treti rozhodca je opravneny poskytovat informdcie alebo podat vysvetlenie
k vSetkym pripadom, ktoré sa stali v priebehu stretnutia alebo po zapase, len
rozhodcovi, delegatovi stretnutia a na vyzvanie aj prislusnému riadiacemu organu.
Nikomu inému nesmie treti rozhodca poskytovat informadcie alebo vysvetlenia.

1. V priebehu stretnutia

Prvy rozhodca uvedeny v delegécii rozhodcov na zapas posobi na strane proti
lavickdm druZzstiev, druhy na strane pri lavi¢kach druzstiev.

Ak st delegovani dvaja rozhodcovia, pohybuju sa v priebehu hry vaésinou
pozdiZ postrannej iary mimo hracej plochy tak, aby neprekazali v hre a aby sa ich
lopta mohla dotknut, len ked je z hry. Keby sa vSak napriek tomu lopta odrazila
od rozhodcu spét do hracej plochy bez toho, Ze by pred tym tplne presla za postrannti
alebo za brankovu diaru, je stale v hre a rozhodca hru neprerusuje. Rozhodca vsak
moze vstupit na hraciu plochu aj v priebehu stretnutia.

Ak je na stretnutie delegovany jeden rozhodca, pohybuje sa v hracej ploche, ak
je potrebné, tak aj mimo ne;j.

Treti rozhodca je povinny si v priebehu stretnutia vSimat aj spravanie osob
na lavickach pre clenov a funkciondrov druzstva a upozornit funkciondra, resp.
previnenu osobu, pripadne rozhodcu (recidiva, neuposlichnutie a pod.), kedykolvek
niektora z tychto 0s6b neopravnene opusti technickt zénu. Treti rozhodca v priebehu
stretnutia sleduje aj rozcvicovania nahradnikov a upozorni rozhodcu, ak by rusivo
zasahovali do priebehu stretnutia. Treti rozhodca takisto dba, aby pri zraneni hraca
nevstapili na hraciu plochu viac ako dvaja funkcionari druZstva (zvycajne lekar a
maseér), popripade usporiadatelia s nosidlami, ale aZ potom, ¢o od rozhodcu dostali k
vstupu na hraciu plochu suhlas.

Ak povazuje rozhodca za potrebné ohlasit dalSiemu (druhému ¢i tretiemu)
rozhodcovi nieco, ¢o s hrou priamo nestvisi, oznami mu to az ked je lopta z hry. Len



v pripadoch vyzadujucich okamzity zakrok upozorni rozhodcu zdvihnutim pravej
ruky a pokynom ruky ho zavola k sebe.

2. Zasady spoluprace

Ak treti rozhodca signalizuje poruSenie pravidiel, musi ihned prestat
signalizovat, ak mu rozhodca da na vedomie, Ze ho vidi, ale Ze na jeho signalizaciu
nemieni brat ohlad. Treti rozhodca takisto prestane signalizovat, ak hlavny rozhodca
jeho signalizaciu nepostrehol a medzitym sa herna situacia zmenila tak, Ze je zrejmé,
Ze signalizacia tretieho rozhodcu stratila vyznam, s vynimkou situdcii uvedenych v
tychto pravidlach.

Zavazné okolnosti, ktoré mozu podstatnym spésobom ovplyvnit hru, napr.
dosiahnutie golu, ktory rozhodca nevidel, alebo porusenie pravidiel, ku ktorym doslo
tesne pred dosiahnutim goélu (ruka utocdiaceho hraca, lopta z hry), signalizuje treti
rozhodca az do doby, kym ho rozhodca nepostrehne.

Priestupky, ktoré sa stali za chrbtom rozhodcu a vyZaduji podla nazoru tretieho
rozhodcu udelenie osobného trestu, musi treti rozhodca signalizovat vzdy. Podla
zavaznosti priestupku a vzhladom na mozné vyhody v hre tak urobi bud ihned, alebo
az pri najbliZSom preruSeni hry. V mimoriadne zavaznych pripadoch, ked hrozi
nebezpecenstvo z omeskania, pouZije treti rozhodca tzv. Zvyraznené signalizacie.

Treti rozhodca nesmie sam uplatiiovat svoj ndzor, ak rozhodca uz rozhodol a
tretieho rozhodcu sa na jeho stanovisko nespyta. Treti rozhodca nesmie prejavovat
nesthlas alebo nespokojnost s rozhodnutiami rozhodcu. Na hraciu plochu smie
vstupit iba v pripadoch, ked to urychli nadviazanie hry, najma pri nedodrzani
predpisanej vzdialenosti braniacimi hra¢mi pri vykondvani volnych kopov v blizkosti
postrannej Ciary, alebo v situdcidch, ktoré vyZzaduja okamzity zdsah rozhodcu, napr.
pri konfliktoch hracov v prerusenej hre.

Rozhodca si m6Ze z vlastnej iniciativy vyziadat od tretieho rozhodcu informécie
o vSetkych situdcidch, ktoré sdm jasne nevidel, ak sa domnieva, Ze treti rozhodca mal
zo svojho postavenia lepsi prehlad; v takom pripade moZe rozhodnut aj na zaklade
informécie tretieho rozhodcu. Rozhodca sa vSak nesmie tretieho rozhodcu pytat na
situdciu znovu potom, ¢o uz sam rozhodol a to ani na zdklade intervencii hracov. Ak
rozhodne rozhodca na zdklade signalizacie alebo informécie tretieho rozhodcu,
nesmie pri kritickych prejavoch divakov alebo hracov demonstrativne ukazovat na
neho a naznacovat tak jeho zodpovednost za urobené rozhodnutie. Za kazdé svoje
rozhodnutie zodpovedd rozhodca sam.

3. Nedostavenia sa tretieho rozhodcu

Treti rozhodca je povinny dostavit sa na Stadiéon najmenej 60 minut pred
tradnym zaciatkom stretnutia (ak nie je riadiacim organom stanovené inak). Cakacia
doba pre tretiecho rozhodcu neplati. Ak sa nedostavi treti rozhodca, odohra sa
stretnutie bez neho alebo prevezme jeho funkciu iny kvalifikovany rozhodca, pokial
je na ihrisku alebo v hladisku pritomny.



Ak prevzal funkciu druhého alebo tretieho rozhodcu iny kvalifikovany
rozhodca, vykondva tato funkciu az do konca zdpasu aj keby sa treti rozhodca
oneskorene dostavil. Ak sa dostavi druhy alebo treti rozhodca oneskorene
k stretnutiu, kde funkciu tretieho rozhodcu uz zastava oddielovy rozhodca, je druhy,
resp. treti rozhodca povinny kedykolvek v priebehu stretnutia od neho funkciu
prevziat.

4. Oddielovy rozhodca

Ak sa nedostavi na stretnutie druhy alebo treti rozhodca, ak st delegovani
na zapas, zacne rozhodca stretnutie bez nich a bude tak riadit stretnutie sdm aj
v pripade, ak sa dostavi 2. alebo 3. rozhodca neskor.

Rozhodca musi byt osoba starsia ako 18 rokov; v stretnutiach mladeze musi byt
oddielovy rozhodca najmenej vo veku zodpovedajucom vekovej kategorii hracov
prislusnej sutaze.



PRAVIDLO 7: CAS HRY

1. Rozdelenie ¢asu hry

Majstrovska doba zapasu je rozdelend na dva polcasy v trvani 25 minuat. Kazda
dohoda (napr. pri turnajoch), ktorou sa zmeni doba hry (napr. pre nedostato¢nu
viditelnost sa doba trvania polcasov skrati na 20 minat), musi byt vykonana
pred zaciatkom stretnutia a musi byt v salade s poriadkom prislusnej stutaze.
Pripadnd zmena di*ky hracej doby priatelského zapasu, turnajového alebo
poharového zapasu je stanovenad v sutaznom poriadku alebo propoziciach sutaze.

2. Polcasova prestavka

Hracdi maja pravo na polcasovu prestavku. Polcasova prestavka je dlha 5 minut
(ak nie je sufaznym poriadkom alebo rozpisom sttaZe stanovené inak). Cas trvania
poléasovej prestavky moZe byt zmeneny len so stihlasom rozhodcu. Cas trvania
polcasovej prestavky v priatelskych zdpasoch je na dohode druzstiev, v turnajovych
stretnutiach uréeny propoziciami turnaja.

3. Pokutovy kop

Rozhodca musi prediZit dobu hry v kazdom poléase, aby mohla byt vykonana
¢i opakovand akdkolvek Standardnad situdcia. Rozhodca je povinny ukoncit stretnutie
iba vtedy, ked je lopta v hre, s vynimkou situdcie, ked sa o vysledku rozhoduje v sérii
pokutovych kopov.

4. Nedohranie zapasu
Zapas nedohrany z akéhokolvek dovodu sa musi opakovat, ak nie je poriadkom
prislusnej stitaze stanovené inak.

Vyklad k pravidlu 7:

1. Cas hry
Cas hry meria rozhodca od okamihu, ked bol spravne vykonany vykop
k zaciatku stretnutia, nie od okamihu, ked dal pistalkou znamenie na vykonanie tohto
vykopu. Znamenie pistalkou k ukonceniu doby hry da rozhodca:
a. po uplynuti ¢asu hry (vratane nadstaveného casu);
b. po uplynuti prediZeného ¢asu hry, ak rozhodca ¢as hry prediZil na vykonanie
Standardnej situdcie;
c. po uplynuti ¢asu prediZeni (vratane nadstaveného asu) v stretnuti, v ktorom
sa o vysledku podla herného poriadku stitaze rozhodlo v prediZeni hry;
d. po uplynuti ¢asu potrebného na vykonanie pokutovych kopov v zapase,
v ktorom sa o vysledku rozhodlo tymito kopmi.
Iba hodinky rozhodcu st smerodajné pre meranie casu hry. Napriek tomu sa
odporuca, aby si ich rozhodca pred zaciatkom stretnutia porovnal s hodinkami 2. a 3.



rozhodcu (ak st na zapas delegovani), aby ¢as hry mohli merat aj oni. Kone¢né
rozhodnutie o trvani hry vsak prinalezi iba rozhodcovi.

V priebehu stutaznych stretnuti nesmie rozhodca predpisant dobu hry skratit,
ani keby druzstva nastapili az po uplynuti ¢akacej doby. V priatel'skych stretnutiach
moze rozhodca dobu hry skratit, napr. pre neskoré nastipenie jedného z druZstiev.
Dobu hry vSak musi skratit rovhomerne v oboch polcasoch a musi o tom pred
stretnutim informovat kapitanov oboch druzstiev.

Organizovanie mimoriadnych sutaZzi, turnajovych stretnuti a pod. s kratSou
dobou hry sa riadi propoziciami stutaze (turnaja), ktoré schvaluje prislusny riadiaci
organ. Rozhodca musi byt s tymito propoziciami pred zdpasom oboznameny.

2. Nastavenie doby hry
Doba, kedy je lopta z hry, sa zapocitava do doby hry, ak prerusenie vyplynulo z
normalneho priebehu hry. Doba hry neuskuto¢nena inym spdsobom sa do doby hry
nepocita a rozhodca je povinny ju nahradit. K omeskaniam, ktord sa do doby hry
nezapocitavaju a ktoré je rozhodca povinny nadstavenim ¢asu nahradit, patri napr.:
a. striedanie brankdrov, s vynimkou striedania vykonaného cez polcasovu
prestavku, alebo
b. zistovanie stavu zraneného hraca na hracej ploche, jeho oSetrovanie alebo
odnesenie z hracej plochy, alebo
c. doba premarnena pri oslavach po dosiahnuti gélu, alebo
d. akékolvek spdsoby neSportového zdrziavanie hry, napr. pomaly odchod
vyltéeného hraca z hracej plochy, zakopavanie lopty mimo hraciu plochu,
zdrziavanie pri niektorom zo spdsobov nadviazania hry, alebo
e. oprava poskodenej branky alebo vymena poskodenych rohovych zastaviek,
alebo
oprava vyznacenia hracej plochy, alebo
vymena poskodenej alebo zakopnutej lopty, alebo
. vypratanie hracej plochy, na ktort vnikli divaci, alebo
vypratanie priestorov ihriska, v ktorych sa bez stihlasu rozhodcu zdrZiavaja
osoby na hre nezucastnené, alebo
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j. docasné preruSenie hry z dovodu zhorSenia poveternostnych podmienok,

alebo

k. prerusenie spOsobené poruchou osvetlenia alebo prerusenim dodavky

elektrickej energie, alebo

1. iné docasné prerusenie hry z dévodov nestvisiacich s hrou.

Za kazdé zdrzanie uvedené v bodoch a-l nadstavi rozhodca primerany cas hry.
Dobu hry rozhodca nadstavuje zasadne v tom polcase, v ktorom bola premeskana.
DiZku nadstavenia doby hry oznami rozhodca krétko pred riadnym koncom kazdého
polcasu vhodnym spdsobom 2. a 3. rozhodcovi a tieZ kapitanom druzstiev, ak o to
poziadajii. Oznament dizku nadstavenia doby hry musi rozhodca dodrzat, ak v
nastavenom case znovu nevznikne povinnost dobu hry znovu nadstavit.



3. Polcasova prestavka

Dobu trvania polcasovej prestavky vsSak rozhodca modze v oddvodnenych
pripadoch upravit, napr. predizit na vykonanie kontroly totoznosti, alebo upravit
z inych doévodov, napr. preto, Ze zo zdpasu sa vykondva priamy TV prenos. Dovody
upravy doby polcasovej prestavky uvedie rozhodca v Zapise o stretnuti.

4. Predizenie doby hry na uréenie vitaza zapasu

Rozpis sutaZze alebo propozicie turnaja mozu stanovit, Ze v pripade, kedy po
skonceni normalnej doby hry bude vysledok stretnutia nerozhodny, sa o vitazovi
zapasu rozhodne v prediZenej dobe hry. Rozpis stitaZe alebo propozicie turnaja mozu
okrem toho stanovit, Ze prediZenie doby hry skoné¢i uz v okamihu, ked niektoré z
druzstiev dosiahne gdl. V medzinarodnych zapasoch, ktoré zastreSuje WMF,
prichadza po nerozhodnej zakladnej hracej dobe prediZenie 2 x 5 mintit (rozhodca je
opravneny nastavit), pricom sa toto prediienie dohra do konca (1. i 2. polcas) aj
napriek tomu, Ze v 1. alebo 2. faze prediZenia padne jeden alebo viac gblov, rozhodca
stretnutie neukonéuje. Ak je nerozhodny stav aj po prediZeni, prichadzaji na rad
procedura pokutovych kopov (pozri priloha A).

Pred predizenim a sériou pokutovych kopov maji hraéi narok na prestavku,
pocas ktorej sa vSak rozhodca a hracdi oboch druzstiev musia zdrziavat na hracej
ploche. Tato prestavka zvycajne nie je dlhSia ako 5 minut, ak Rozpis sutaze alebo
propozicie turnaja neustanovuja inak. Po skoncent tejto prestavky vykona rozhodca s
kapitdnmi druzstiev zZrebovanie, ktoré urc¢i druzstvo, ktoré zacne hru. Zrebovanie sa
vykondva rovnakym spdsobom ako pred zacatim hry. Po uplynuti prvej polovice
prediZenej doby hry prestavka nie je; druzstva si iba vymenia polovice hracej plochy
a v hre sa ihned pokracuje vykopom.



PRAVIDLO 8: ZACIATOK HRY

1. Pred stretnutim

Pred zaciatkom stretnutia sa zZrebuje mincou alebo podla pokynov rozhodcu, a
druzstvo, ktoré vyhra Zreb, si vyberie, na ktortt branku bude v prvom polcase atocit.
Druhé druzstvo zac¢ne zdpas vykopom. Druzstvo, ktoré vyhra Zreb, za¢ne vykopom
druhy polcas stretnutia. Po poléasovej prestavke si druzstva vymenia polovice hracej
plochy a striedacky.

Uctenie si pamiatky zosnulého trva jednu mintitu a vykondva sa pred zaciatkom
stretnutia. DruZstvo, ktoré bude iniciovat stretnutie, vykona vykop na uctenie
pamiatky zosnulého rovnako ako vykop k zaciatku stretnutia, ale ihned potom
rozhodca pisknutim dal$iu akciu zastavi; po ucteni pamiatky zosnulého da rozhodca
pokyn na vykonanie vykopu k zadiatku stretnutia.

2. Vykop

Vykop je spOsob zacatia alebo naviazanie hry na zaciatku stretnutia,
po dosiahnuti golu, na zaciatku druhého polcasu stretnutia, na zaciatku kazdej
polovice prediZenia, ak stretnutie pokracuje prediZenim doby hry. Priamo z vykopu
moze byt dosiahnuty gol.

3. Vykonanie vykopu

Vsetci hrac¢i musia byt na svojej polovici hracej plochy. VSetci hraci druzstva,
ktoré vykop nevykondva, musia zostat vo vzdialenosti najmenej 5 m od lopty, pokial
lopta nie je v hre. MenSia vzdialenost ako 5 m nie je pripustnd. Lopta musi byt v pokoji
na stredovej znacke. Rozhodca musi dat na vykonanie vykopu znamenie pistalkou.
Lopta je v hre, ak sa po vykonani vykopu pohne smerom dopredu. Hra¢, ktory
vykonal vykop, sa nesmie dotknut lopty druhykrat, kym sa lopty nedotkol iny hrac.
Ak jedno z druZzstiev dosiahne gol, vykona vykop niektory z hracov stpera.

Ak sa hrac¢ vykonavajuci vykop, dotkne druhykrat lopty, ktord uz je v hre, skor,
nez sa lopty dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi nepriamy volny kop, ktory vykona
hrac stpera z miesta priestupku.

Pri kazdom inom poruseni pravidla o vykonani vykopu rozhodca necha vykop
opakovat.

4. Rozhodcovska lopta

Rozhodcovska lopta je spdsob, akym sa nadvéazuje hra potom, ¢o bola v case, ked
bola lopta v hre, prerusend z dovodov neuvedenych na inych miestach pravidiel. Ak
sa lopta nachddzala v momente prerusenia hry v brankovom tizemi, vhodi rozhodca
rozhodcovsku loptu na ciare brankového tizemia rovnobeznej s brankovou ¢iarou v
mieste, ktoré je najblizSie k miestu, kde sa lopta nachddzala v momente prerusenia
hry.

Rozhodcovska lopta sa opakuje, ak:



a. sa lopta dotkne niektorého hraca skor, nez hracej plochy, alebo
b. ak lopta opustila hraciu plochu po tom, ako sa dotkne zeme bez
predchadzajaceho dotyku ktoréhokol'vek hraca.

Ak lopta prejde za brankovu ¢iaru do branky bez toho, aby sa jej dotkli
minimalne dvaja hraci, nadviaZe rozhodca na hru:

1. kopom od branky stuipera, ak je dosiahnuty gol do superovej branky;

2. kopom z rohu, ak je dosiahnuty godl do vlastnej branky.

5. Osobitné ustanovenia

VoIny kop nariadeny v prospech braniaceho druZstva z jeho vlastného
pokutového tizemia moZe byt vykonany z akéhokolvek miesta vo vnutri tohto
Uzemia.

Vyklad k pravidlu 8:

1. Vykop

Vykop je spravne vykonany, ak po signali rozhodcu pistalkou na jeho
vykonanie:

a. lopta, leziaca volne a nepohnute na stredovej znacke, bola opravnenym

hracom kopnuta tak, Ze sa zjavne pohla, a to ktorymkolvek smerom

b. hraci oboch druzstiev neporusili predpisané postavenie skor, ako sa lopta

dostala do hry.

Az po spravne vykonanom vykope mozu hraci siperovho druzstva vkrodit do
stredového kruhu (porusit povodne dodrzant vzdialenost) a hraci oboch druZstiev
na superovu polovicu hracej plochy.

Po nespravne vykonanom vykope na zaciatku stretnutia nechd rozhodca vykop
opakovat. Hraca, ktory opakovane vykona vykop nespravne, rozhodca napomenie za
nesportové spravanie; v pripade dalSieho opakovania toho istého priestupku ho
rozhodca napomenie druhykrat a ndsledne vyluci z hry. Ak nastane tato situdcia pri
vykope k zadiatku stretnutia, rozhodca previnilého hraca vylaci z tcasti na hre. Za
tohto hraca moze nastupit niektory z nahradnikov prislusného druzstva, druzstvo
vSak nesmie doplnit pocet ndhradnikov.

Z vykopu moze byt priamo dosiahnut gol v prospech druzstva, ktoré vykop
vykondva. Ak sa dostane lopta priamo z vykopu do stperovej branky, rozhodca ju
uzna a hra pokracuje vykopom hraca superovho druzstva.

V pripade, ze hra¢ vykonavajutci vykop dosiahne priamo z vykopu gol a niektory
z hracov stpera pritom predcasne porusil predpisané postavenie, rozhodca gol uzna.

Ak hraé vykonavajuci vykop dosiahne priamo z vykopu gol do vlastnej branky,
rozhodca ho neuzna a v prospech stipera nariadi kop z rohu.

V pripade, ze priamo z vykopu bol dosiahnuty gol a predtym sa dopustil
priestupku spoluhra¢ hraca vykonavajaceho vykop, rozhodca goél neuznd a nechd
vykop opakovat.



2. Rozhodcovska lopta

Ktorykolvek hréd¢, vratane brankara, sa modze zucastnitf nadviazania na hru
rozhodcovskou loptou. Nie je stanoveny minimalny alebo maximalny pozadovany
pocet hracov, ktori sa mézu zucastnit tohto nadviazania na hru. Rozhodca nesmie
urcovat, kto sa mdze alebo nemoze rozhodcovskej lopty ztcastnit.

Rozhodcovsku loptu vykond rozhodca tak, Ze z postavenia ¢elom k hracom pusti
loptu z vyssie pasa volne pred seba na zem, bez toho, aby pritom svoje postavenie
zmenil. Pravidlo nepredpisuje, v akej vzdialenosti od lopty maja hraci pri nadviazani
hry loptou rozhodcu byt, musia vSak od neho byt tak daleko, aby rozhodca mohol
loptu rozhodcu riadne vykonat. Rozhodca preto pockd, az hracéi oboch druzstiev
zaujmu zodpovedajtice postavenie.

Priamo z rozhodcovskej lopty nemodze byt dosiahnuty goél do stuperovej,
respektive vlastnej branky. Ak bola lopta kopnutd priamo do superovej branky,
rozhodca nadviaze na hru kopom od branky. Ak bola priamo kopnutd do vlastnej
branky, nadviaze na hru kopom z rohu.

Rozhodcovskou loptou nadviaze rozhodca hru, ak ju prerusil z iného dovodu,
neZ pre ktory sa hra nadvazuje nejakym kopom alebo vhadzovanim. Tymto d6vodom
moze byt napr. to, Ze:

a. nastali také poveternostné podmienky, ktoré neumoznujua pokracovat v hre,

alebo

b. dosSlo k poskodeniu branky, brankovej siete, rohovej zastavky alebo

vyznacenia hracej plochy, alebo

c. hracia plocha alebo lopta sa stali neakceptovatelnymi k hre, alebo

d. osoba nezucastnend na hre alebo iny vonkajsi vplyv zasiahol na hracej ploche

loptu alebo ovplyvnila hru, alebo

e. rozhodca povazoval za potrebné ihned skontrolovat vystroj hraca, alebo

f. hrac bol vazne zraneny, bez toho, aby doslo k poruseniu pravidiel, alebo

g. rozhodca ihned po preruseni hry spoznal, Ze sa preruSenim hry dopustil

omyluy, ¢i uz z viny vlastné alebo z viny 2. alebo 3. rozhodcu, alebo

h. nastali okolnosti, ktoré sice priamo nesuviseli s hrou, ale podla nazoru

rozhodcu bolo nutné hru prerusit, napr. preto, ze okolo ihriska ide sprievod
so statnou vlajkou alebo pohrebny sprievod a pod.



PRAVIDLO 9: LOPTA V HRE A Z HRY
1. Lopta mimo hry

Lopta je mimo hry, ak:
a. prejde po zemi alebo vo vzduchu tiplne brankovt alebo postrannt ¢iaru alebo
b. rozhodca hru prerusi.

2. Lopta v hre

Lopta je v hre v kazda int dobu a to aj vtedy, ak sa odrazi od brankovej tyce, od
brvna alebo od rohovej zastavky spat do hracej plochy, alebo ak sa odrazi od
rozhodcu, ktory je na hracej ploche, spat do hracej plochy.

Lopta je v hre, ak:

a. pri vykondvani pokutového kopu sa potom, ked hrac¢ kop vykonal, lopta
zjavne pohla smerom dopredu;

b. pri vykonavani vykopu a kopu z rohu sa potom, ked hrac kop vykonal, lopta
zjavne pohla akymkolvek smerom;

c. pri vykonavani kopu od branky potom, ked hrac kop vykonal, lopta opustila
pokutové tizemie do hracej plochy skor, nez sa jej predtym dotkol niektory
iny hrac;

d. pri vykonavani volného kopu, okrem kopov z vlastného pokutového tizemia
sa potom, ked hrac¢ kop vykonal, lopta jasne pohla z miesta akymkolvek
smerom;

e. pri vykonavani volného kopu z vlastného pokutového tzemia potom, ked
hrac kop vykonal, lopta opustila pokutové tizemie do hracej plochy skor, nez
sa jej predtym dotkol niektory iny hrag;

f. pri vhadzovani lopty spoza postrannej ciary hra¢ vykonavajuci vhadzovanie
sa nedopustil priestupku, ktory sa tyka sposobu vhadzovania, a lopta sa
dostala na hraciu plochu;

g. pri vykondvani rozhodcovskej lopty sa lopta dotkla zeme skor, nez sa jej
dotkol niektory hrac.

Ak sa lopta nedostane spravne do hry, musi rozhodca jej uvedenie do hry nechat

opakovat na rovhakom mieste.

Lopta je stale v hre, kym rozhodca neprerusi hru. Preto je stale v hre, aj ked:

— boli porusené pravidlg, ale rozhodca uplatiiuje vyhodu v hre;

- vznikla domnienka, Ze pravidl4 boli porusené, ale rozhodca hru neprerusil;

- treti rozhodca signalizoval, Ze doslo k poruSeniu pravidiel, ale prvy alebo
druhy rozhodca hru neprerusil.

Ak hréci hrat prestanti bez toho, aby rozhodca prerusil hru, moze ich rozhodca

pokynom, posunkom alebo slovom upozornit, Ze sa v hre pokracuje.

Pretoze ciary ohranicujice hraciu plochu st stcastou hracej plochy a je lopta

stale v hre, kym celym objemom neprejde cez postrannu alebo brankovt ¢iaru mimo
hraciu plochu. To znamena, Ze je v hre aj v pripade, Ze sa lopta:



- pohybuje po brankovej alebo postrannej ciare alebo vo vzduchu nad touto
Ciarou;

- odrazi od brankovej tyce, brvna alebo rohovej zastavky spat do hracej plochy;

- odrazi spat do hracej plochy od rozhodcu alebo hraca, ktory sa nachadza na
postranni alebo na brankovej ciare alebo v jej tesnej blizkosti mimo hraciu
plochu.



PRAVIDLO 10: DOSIAHNUTIE GOLU
GOl sa dosiahne, ak:
- lopta uplne prejde za brankovu c¢iaru medzi brankovymi zrdami a pod
brvnom, a
- druzstvo, ktoré dosiahlo gdl, sa v tom case nedopustilo priestupku.
Ak rozhodca signalizoval dosiahnutie golu skor, ako lopta uplne presla
za brankovu ¢iaru, na hru nadviazZe rozhodcovskou loptou.

Vyklad k pravidlu 10:

1. Dosiahnutie golu

O tom, ¢i bol alebo nebol dosiahnuty gol, rozhoduje vyhradne rozhodca a jeho
rozhodnutie je konecné. Preto je nevyhnutné, aby v rozhodujiucom okamihu bol ¢o
najblizSie pri branke. Ak nie je si isty, ¢i lopta skutocne presla tplne cez brankovu
¢iaru do branky, mozZe sa vo vynimocnych pripadoch a len z vlastnej iniciativy, spytat
na nazor prislusného tretieho rozhodcu. Pri dosiahnuti gélu nie je rozhodca povinny
dat znamenie pistalkou.

Pre posudenie, ¢i bol alebo nebol dosiahnuty gol, nie je rozhodujtce postavenie
brankadra, ale vyhradne poloha lopty. Stava sa totiZ, Ze brankar sice stoji za brankovou
¢iarou, loptu vSak drzi pred nou, alebo naopak brankar stoji pred brankovou ¢iarou,
ale lopta v jeho rukach je uz za rou.

Ak nie je si rozhodca isty, ¢i bezprostredne pred dosiahnutim golu nedoslo
k poruSeniu pravidiel, méZe sa pred svojim rozhodnutim spytat na ndzor prislusného
tretieho rozhodcu, ale len ak je nezvratne presvedceny, Ze treti rozhodca mohol zo
svojho postavenia situdciu lepsie vidiet.

Rozhodca go6l uznd, ak sa dostane lopta do stperovej branky priamo:

a. z hry,

b. z priameho voIného kopu,

c. z pokutového kopu,

d. z kopu z rohu,

e. z kopu od branky,

f. z vykopu.

Dosiahnutie gélu musi byt v sulade s prislusnymi ustanoveniami pravidiel. Hrac
utociaceho druzstva nesmie pred dosiahnutim gélu porusit pravidla.

Rozhodca gol neuzna, ak:

- sa dostane lopta do vlastnej branky priamo po vhadzovani. Hra pokracuje

kopom z rohu;

- brankar v case, ked je lopta v hre, prehodi loptu z vlastného pokutového
uzemia do branky superovho druzstva, pricom je tak poslednym hracom,
ktory zahral loptou. Hra pokracuje kopom od brany;

- g0l bol dosiahnuty, ale pred vykopom rozhodca zistil, ze titociaci tim bol na
ihrisku vo vaésom pocte alebo nespravne vykonal striedanie. Hra pokracuje
nepriamym volnym kopom z pokutového tizemia.



Ak hra¢ braniaceho druzstva zahra loptu imyselne rukou, alebo inak porusi
pravidla a lopta skonci v branke jeho druzZstva skor, ako rozhodca prerusil hru, musi
rozhodca gol uznat. To ho vSak nezbavuje povinnosti udelit osobny trest
za priestupok, ktory to vyzaduje.

MozZe sa stat, Ze rozhodca vobec nepostrehne, ze bol streleny gol a preto nechd v
hre pokracovat. Treti rozhodca najprv obvyklym spdsobom signalizuje dosiahnutie
golu a az ked vidi, Ze rozhodca jeho signalizaciu nepostrehol, upozorni zvyraznenou
signalizaciou rozhodcu, Ze na hracej ploche doslo k ddlezZitej udalosti, t. j. v tomto
pripade k dosiahnutiu golu.

Ak rozhodca gol uznd, stale kontroluje spravanie hracov a pritom beZi zaujat
postavenie blizko stredovej Ciary na zahranie vykopu; tam si urobi poznamku
o strelcovi gélu.

Ak rozhodca v presvedceni, Ze padol gol, prerusi hru a potom zisti, Ze lopta
uplne nepresla brankovu diaru, pokracuje hru rozhodcovskou loptou na mieste, kde
bola lopta v okamihu prerusenia hry (s ohfadom na ustanovenie pravidla VIII).

Ak strati rozhodca z vaznych dovodov na kratku dobu schopnost postrehu a
nemoze preto reagovat na hernt situdciu, napr. preto, Ze ma cudzi predmet v oku,
v dosledku udretia loptou alebo pre nadhlu zdravotnt indispoziciu, mozZe gol uznat na
zadklade informadcii, ktoré si vyZziada od prislusného rozhodcu.

2. Ovplyvnenie hry osobou nezucastnenou na hre

Ak po streleni golu rozhodca zisti, Ze pred opatovnym zacatim hry bola
na ihrisku d'al$ia osoba v okamihu ako bol dosiahnuty gol:

a. Rozhodca gol neuzna ak:

- Hra¢, vystriedany hrac, ndhradnik alebo funkcionar druzstva, ktorého tim
dosiahol gdl — na hru sa nadvazuje priamym volnym kopom z miesta, kde
sa dand osoba nachddzala (ak sa nachadzala v pokutovom tizemi, na hru
sa nadvazuje pokutovym kopom);

- Divak alebo ind osoba, ktora svojou ¢innostou ovplyvnila hru — na hru sa
nadvéazuje rozhodcovskou loptou.

b. Rozhodca gél uzna ak:

- Hra¢, vystriedany hrac, ndhradnik alebo funkcionar druzstva, ktorého tim
inkasoval gol;

- Divak alebo ina osoba, ktora svojou ¢innostou neovplyvnila hru.

Ak po streleni golu rozhodca a znovu nadviazani na hru rozhodca zisti, Ze na
hracej ploche sa nadchadzala osoba v case ked bol dosiahnuty goél — g6l musi byt
uznany. Ak sa takato osoba stale nachadza na hracej ploche, rozhodca must:

- Zastavit hru;

- Nechat osobu vyviest z hracej plochy usporiadatel'skou sluzbou;

- Nadviazat na hru rozhodcovskou loptou alebo prisluchajucim volnym

kopom.

- Informovat o takomto incidente riadiaci organ.



3. Oslavy dosiahnutia golu

Je bezné, Ze hrad¢, ktory da gol, sa o radost podeli so svojimi spoluhracmi.
Rozhodca vSak nesmie pripustit, aby pritom hraci boli neumerné mnoZstvo casu
na superovej polovici hracej plochy a zdrziavali tak zahranie vykopu.

Hraca, ktory pocas oslav po dosiahnuti gélu opusti hraciu plochu, vybehne
k priestoru pre divakov, alebo sa chova inym nevhodnym spésobom, rozhodca vyzve,
aby sa vratil na hraciu plochu a spraval sa podla pravidiel. Ak hrac nereaguje na
vyzvy rozhodcu ihned, napomenie ho rozhodca za neSportové spravanie.



PRAVIDLO 11: OFSAJD, POSTAVENIE MIMO HRY

V malom futbale neexistuje, t. j. neposudzuje sa.



PRAVIDLO 12: ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE

Priamy volny kop, nepriamy volny kop a pokutovy kop moze byt nariadeny iba
za priestupky, ktoré sa stant v Case, ked je lopta v hre.

1. Priamy volny kop

Priamy volny kop nariadi rozhodca v prospech stperovho druZstva, ak sa hrac
na hracej ploche a v case, ked je lopta v hre, dopusti niektorého z nasledujacich
Siestich priestupkov spOsobom, ktory je podla ndzoru rozhodcu bezohladny,
riskantny, alebo ktory je zahrany za pouZitia neprimeranej sily:

kopne alebo sa pokusi kopnut stupera,

podrazi alebo sa pokusi podrazit stupera,

skoci na supera,

vrazi do supera,

udrie alebo sa pokusi udriet stipera (zahriiuje aj titok hlavou),
stréi do supera.

Ak je priestupok sposobeny fyzickym kontaktom, ma byt potrestany priamym
volnym kopom alebo pokutovym kopom:

a.

Neopatrny znamend, Ze hra¢ nepreukdzal dostatok pozornosti alebo
ohladuplnosti, ked napadal supera alebo zakrok vykonal neopatrnym
sposobom. V takomto pripade sa nevyZaduja disciplinarne sankcie.
Riskantny znamend, ze hra¢ zdkrok vykonal s ignorovanim nebezpecenstva
alebo dosledkov pre stupera. Vinnik musi byt napomenuty.

Vykonany nadmernou silou znamend, Zze hradc¢ pri zdkroku presiahol
akceptovatelnt mieru pouZitia sily a ohrozil bezpecnost supera. Vinnik musi
byt vylucéeny z hry.

Priamy volny kop v prospech stperovho druZstva rozhodca tieZ nariadi, ak sa
hrac¢ dopusti niektorého z nasledujtcich priestupkov:

pri odoberani lopty sa telom dotkne stipera skor ako lopty,

drZzi stupera,

pohryzie alebo opluje kohokolvek,

brani superovi v hre s kontaktom,

umyselne hra loptu rukou (okrem brankdra v jeho vlastnom pokutovom
uzemi),

hodji objekt do plochy, supera alebo rozhodcu, alebo vykona kontakt s loptou
predmetom drZanym v ruke.

Priamy voIny kop sa zahrd z miesta, kde k priestupku doslo.

2. Pokutovy kop

Pokutovy kop proti druzstvu rozhodca nariadi, ak sa hra¢ dopusti v dobe, ked
je lopta v hre, niektorého z priestupkov uvedenych v pravidle XII/1 vo vlastnom

pokutovom tizemi, bez ohladu na to, na ktorom mieste hracej plochy bola lopta v

okamihu priestupku.



3. Umyselné hranie lopty rukou

Zakazané hranie lopty rukou zahfria imyselné konanie hraca, pri ktorom
dochadza ku kontaktu lopty s rukou alebo ramenom. Pri rozhodovani sa musia vziat
do avahy nasledujtice okolnosti

pohyb ruky k lopte, nie lopty k ruke;

vzdialenost medzi siperom a loptou (pripadne neocakavane kopnuta lopta);
pozicia ruky nemusi nutne znamenat, Ze doslo k priestupku;

dotyk s loptou prostrednictvom objektu drZzaného v ruke (oblecenie, chranic,
kopacka) sa povazuje za imyselné hranie rukou;

zasiahnutie lopty hodenim objektu (kopackou, chranicom) sa povaZuje za
umyselné hranie rukou;

Brankdr ma rovnaké obmedzenia tykajuce sa hrania lopty s rukou ako
ktorykolvek iny hrac¢, ak k nemu dojde mimo jeho vlastného pokutového tizemia.
Vo vnutri vlastného pokutového tizemia sa brankdr nemoze dopustit imyselného
hrania lopty rukou, za ktory sa nariaduje priamy volny kop, ale imyselnou hrou

rukou sa moze dopustit priestupku, za ktory sa nariaduje nepriamy volny kop.

4. Nepriamy volny kop
Nepriamy volny kop v prospech stperovho druzstva rozhodca tiez nariadi, ak
sa hrac podla ndzoru rozhodcu dopusti niektorého z nasledujtcich priestupkov:

hra nebezpecnym spdsobom;

brani saperovi v hre bez kontaktu;

sa dopusti protestu, pouziva pohorsujuce, urazlivé alebo hanlivé vyroky,
gestd, alebo sa dopusti inych verbalnych priestupkov

brani brankarovi v zbaveni sa lopty v case, ked ju ma v rukach pod kontrolou,
kope alebo sa pokuisa kopnut do lopty v case, ked je brankar v procese jej
zbavovania sa

sa dopusta iného priestupku, ktory nie je uvedeny v Pravidlach a za ktory
rozhodca hrac¢a napomina alebo vylucuje z hry.

Nepriamy volny kop v prospech stiperovho druzstva rozhodca nariadi, ak sa
brankdr vo vlastnom pokutovom uzemi dopusti niektorého z nasledujucich
priestupkov:

ma loptu v rukdch pod kontrolou dlhSie ako Sest sekiind pred tym, nez sa jej
zbavi;
rukami sa lopty znovu dotkne potom:
a. €o sajej zbavil a lopty sa medzitym nedotkol iny hrac;
b. dotkne sa lopty rukou po tom, o mu ju imyselne nohou prihral jeho
spoluhrac;
c. ako prvy hrac sa dotkne lopty rukou po tom, ¢o jeho spoluhra¢ vykonal
vhadzovanie,

Nepriamy volny kop sa zahra z miesta, kde k priestupku doslo.



Brankar ma loptu pod kontrolou, ked ju:

a. drzi rukami alebo medzi rukou a akymkolvek povrchom, napriklad hracou
plochou, pripadne vlastnym telom, alebo sa jej dotyka ktoroukolvek castou
ruk alebo ramien s vynimkou pripadov, ak sa lopta odrazi od brankara alebo
po jeho obrannom zakroku

b. drzi v jeho natiahnutej ruke, otvorenej ruke, dlani

c. udiera o zem alebo vyhadzuje do vzduchu. V case, ked ma brankar loptu
v rukach pod kontrolou, nemdze byt napadany superom.

5. Nebezpecna hra

Za hranie nebezpecnym sp0sobom je povazovana akakolvek akcia, pri ktorej sa
hra¢ pokusa hrat s loptou a hrozi pritom zranenie ktoréhokolvek hraca, vratane hraca
samotného. Dopusta sa ho aj hrac, ktory tymto sposobom hra vodi v blizkosti
stojacemu hracovi supera, ktory sa obava mozného zranenia.

Takzvané ,noznic¢ky” alebo ,bicykel” sii dovolené, ak nie je tento spdsob hry
nebezpecny pre stpera.

6. Branenie superovi v hre bez fyzického kontaktu

Za branenie stuperovi v hre bez fyzického kontaktu sa povaZzuje taka ¢innost, pri
ktorej hrac telom prekaza stuperovi v pohybe tak, Ze ho zastavi, blokuje, ntiti spomalit
pohyb alebo zmenit smer pohybu v case, ked lopta nie je v bezprostrednej blizkosti
ani jedného z hracov.

VSetci hraci maja pravo na nimi zvolené postavenie na hracej ploche, pricom byt
v ceste superovi nie je to isté, ako vedome sa pohybovat do cesty jeho pohybu.

Krytie lopty telom hraca je dovolené, ak sa pohybuje medzi siperom a loptou,
ktora je v ich bezprostrednej blizkosti, pricom musi byt tvdrou a telom obrateny
k lopte a nesmie pouzit ramena alebo telo. Ak je lopta v bezprostrednej blizkosti, hrac
moze byt fyzicky napadany saperom, ale len dovolenym spdsobom.



DISCIPLINARNE OPATRENIA podla pravidla 12

Zlta alebo &erventi kartu méze rozhodca dat (ukazat) len hracovi, alebo
nahradnikovi, alebo vystriedanému hracovi. Rozhodca je opravneny udelovat osobné
tresty od okamihu, kedy vstapi na hraciu plochu, aby zacal hru, az do okamihu, ked
hraciu plochu po zavere¢nom signali pistalkou k ukonceniu stretnutia opusti.

Ak pred vstupom na hraciu plochu pred zaciatkom stretnutia sa hra¢ dopusti
priestupku, za ktory sa vylucuje z hry, rozhodca je opravneny nepripustit hraca k
stretnutiu (vid Pravidlo 3). Rozhodca poda spravu o akomkolvek priestupku
riadiacemu organu.

Ak sa hrac¢ dopusti priestupku, za ktory sa napomina alebo vylucuje z hry na
hracej ploche, alebo mimo nej voci superovi, spoluhracovi, rozhodcovi, alebo
akejkolvek inej osobe, bude potrestany podla povahy priestupku, ktorého sa dopustil.

ZIt4 karta znamena napomenutie a Cervend karta vyltcenie z hry.

Hrac, ktory bol vyluceny, sa nesmie zdrZiavat v priestore ihriska ani v technickej
zone svojho druZstva. Za hraca, ktory bol vyltceny smie nastapit iny hrag, ale az po
uplynuti ¢asu 5 minat. Rozhodca pripadne nastavi tito dobu, ak doslo k sérii
preruseni v priebehu tychto 5 minut.

Cervena alebo ZIt4 karta smie byt udelend iba hracovi, ndhradnikovi alebo
vystriedanému hracovi.

1. Znovu nadviazanie na hru pri udeleni osobného trestu

Ak sa rozhodca rozhodol hraéa napomentt alebo vylucit z hry, hra nesmie byt
znovu nadviazand, pokial nie je vykonana a dokoncend procedura udelenia
disciplindrnej sankcie.

2. Vyhoda v hre

Ak rozhodca udeluje vyhodu v hre po priestupku, za ktory ma byt hra prerusena
a vinnik napomenuty alebo vyluceny z hry, toto napomenutie alebo vylucenie z hry
musi byt realizované pri najblizSom preruseni hry, okrem zmarenia jasnej golovej
prilezitosti, kedy bude vinnik napomenuty za neSportové spravanie.

Rozhodca by nemal uplatnit vyhodu v hre pri surovej hre, hrubom neSportovom
spravani alebo pri priestupkoch, po ktorych ma byt vinnikovi udelena druhd ZzIta
karta okrem jasnej prilezitosti dosiahnut gol. Vtedy rozhodca musi vylucit hraca z hry
pri jej najblizSom preruSeni. Ak po udeleni takejto vyhody v hre v prospech stipera
tento hrac hra s loptou alebo napada, pripadne ovplyvni stpera, rozhodca prerusi hru
ihned, vylaci hraca z hry a nadviaZe na hru nepriamym volnym kopom v prospech
supera okrem pripadu, ak sa hra¢ dopusti vaznejsieho priestupku.

Ak obranca zacne drzat tito¢nika mimo pokutového tizemia a pokracuje v jeho
drzani vo vnutri vlastného pokutového tizemia, rozhodca musi nariadit pokutovy
kop.

3. Napomenutie



Ak sa hra¢ dopusti jedného z nasledujucich priestupkov, musi ho rozhodca
napomenut tym, Zze mu ukaze ZItu kartu.

1.
2.
3.

\O

sprava sa nesportovo;

slovami alebo spravanim prejavuje nespokojnost alebo protestuje;

sustavne porusSuje pravidla — bez Specifikacie poctu alebo dovodov
vyjadrujtcich vyznam slova , sustavne”;

zdrziava plynulost hry;

nedodrzi predpisant vzdialenost pri zahravani volného kopu (5 m) alebo
kopu z rohu (5 m);

bez sthlasu rozhodcu vstupi na hraciu plochu, aby svoje druZstvo doplnil
alebo sa do druzstva vratil;

umyselne a bez stthlasu rozhodcu opusti hraciu plochu;

vstupi do tuzemia pre vzhliadnutie (skontrolovanie, preskiimanie)
rozhodnutia o aplikovani VAR systému;

. nadmernym sposobom pouziva signal na vzhliadnutie VAR systému.

Rozhodca napomenie nahradnika alebo vystriedaného hraca, ked sa dopusti
jedného z nasledovnych priestupkov:

1.

AN

zdrziava nadviazanie na hru;

slovom alebo akciou vyjadruje nestihlas s rozhodnutim rozhodcu;

bez sthlasu rozhodcu vstupi alebo znova vstupi na hraciu plochu;

sprava sa nesSportovo;

vstipi do tUzemia pre vzhliadnutie (skontrolovanie, preskimanie)
rozhodnutia o aplikovani VAR systému;

nadmernym spdsobom pouziva signal na vzhliadnutie VAR systému.

Ak sa hra¢ dopusti dvoch separadtnych priestupkov na napomenutie (hoci aj v
kratkom ¢asovom tiseku), malo by to rezultovat do udelenia (ukdzania) dvoch ZK.
Napriklad, ak hra¢ vstapi na hraciu plochu bez pozadovaného stthlasu a dopusti sa
riskantného napadania alebo zmari sfubne sa rozvijajucu utoént akciu zakdzanou
hrou alebo zakdzanou hrou rukou a podobne.



4. Napominania za nesportové spravanie

Existuji rozne okolnosti, ked hrd¢ musi byt napomenuty za neSportové
spravanie vratane pripadov ak:

sa pokusa oklamat rozhodcu tak, Ze predstiera zranenie alebo priestupok
spachany hracom sapera, takzvané simulovanie;

si vymeni miesto s brankdrom pocas neprerusenej hry bez sahlasu rozhodcu;
sa dopustijedného z priestupkov riskantnym sposobom, za ktory sa nariaduje
priamy volny kop;

hrd s loptou rukou zakdzanym spdsobom, ¢im zmari slubne sa rozvijajucu
atocnu akciu;

sa dopusti priestupku, ktorym zmari slubne sa rozvijajucu ttoénu akciu
supera okrem pripadu, ked rozhodca nariadi pokutovy kop za priestupok, pri
ktorom sa hrac pokusal hrat s loptou;

zmari jasna golovu prileZitost priestupkom, pri ktorom sa pokusa hrat
s loptou a rozhodca nariadi za tento priestupok pokutovy kop;

sa pokusi dosiahnut gol tmyselnou hrou rukou bez ohladu na to, ¢i pokus
bol alebo nebol uspesny, alebo sa netuspesne pokusi zabranit dosiahnutiu
golu;

si urobi na hracej ploche nepovolené oznacenia, znacky;

zahra s loptou v case, ked opuista hraciu plochu so sthlasom rozhodcu;

sa sprava sposobom, ktorym znevaZuje reSpekt voci hre;

pouziva umyselny trik v snahe obist Pravidla tym, ze prihrd loptu vratane
volného kopu vlastnému brankarovi hlavou, hrudou, kolenom a podobne,
pri¢om nie je rozhodujuce, ¢i sa brankar dotkne lopty rukami alebo nie;
slovne rusi supera pocas hry alebo pri jej nadvazovani;

kazdé simulovanie kdekolvek na hracej ploche, ktoré mé oklamat rozhodcu.

5. Oslava dosiahnutia golu

Hréacom je dovolené oslavovat dosiahnuty gol, avSak tato oslava nesmie byt
vykonand nadmernym sposobom. Oslavné choreografie nie st podporované a nesmu
sposobovat nadmerné premeskanie hracieho ¢asu.

Opustenie hracej plochy pri oslave golu nie je priestupkom, za ktory by mal byt
hraé napomenuty, pokial sa vrati spat na hraciu plochu ¢o najskor.

Hrac¢ musi byt napomenuty, ak:

a.

b.

C.

vylezie na ohradenie hracej plochy, alebo sa priblizi k divdkom spdsobom,
ktory moze sposobit bezpecnostné alebo ochranné problémy;

gestikuluje alebo kond provokaénym, posmesSnym alebo poburujiucim
spOsobom;

si zakryje hlavu alebo tvar maskou alebo inym podobnym predmetom;

d. si vyzlecie dres alebo si nim zakryje hlavu.



6. Zdrziavanie znovu nadviazania na hru
Rozhodca musi napomenut hracov, ktori zdrziavaju znovu nadviazanie na hru,
napriklad tym sp6sobom, ak hra¢:
a. pri vhadzovani naznac¢i umysel vhodit loptu do hry a potom ju ndahle
prenecha spoluhracovi;
b. zdrZiava odchod z hracej plochy pri jeho striedani nahradnikom;
c. nadmernym spdsobom zdrziava nadviazanie na hru;
d. po preruseni hry imyselne odkopne alebo odhodi loptu, alebo iimyselnym
dotykanim sa lopty ma snahu vyprovokovat konfrontaciu so siperom;
e. umyselne vykona kop z nespravneho miesta s tym zamerom, aby ho rozhodca
nariadil opakovat.

7. Vylacenie

Ak sa hra¢ dopusti jedného z nasledujucich priestupkov, musi ho rozhodca
vylacit tym, Ze mu ukaZe cervenu kartu:

1. hra surovo;

2. chova sa hrubo nesportovo;

3. pohryzie alebo opIuje kohokol'vek;

4. zabrani superovmu druZstva dosiahnut gol alebo zabrani gélu tym, Ze
umyselne zahrd loptu rukou (netyka sa brankdra v jeho vlastnom pokutovom
uzemi);

5. zabrani saperovi zjavni moznost dosiahnut gol tym, Ze stpera ttociaceho na
branku zastavi priestupkom, za ktory sa nariaduje priamy volny kop
pripadne pokutovy kop;

6. pouzije pohorsujuce, urdzlivé alebo ponizujtce vyroky alebo gesta;

7. pocas zapasu je druhykrat potrestany napomenutim;

8. vstupi do operacnej miestnosti VAR systému.

V pripade, Ze by vylucenim hracov doslo k zniZeniu poctu hracov jedného
druZstva na ihrisku pod 4, musi rozhodca namiesto zniZenia poctu hracov v poli
prediZit ¢as, v ktorom bude potrestané druZstvo hrat v zniZzenom pocte. Cas 5 mintit
v zniZenom pocte sa vzdy pripocitava k casu hracovi, ktory bol predposlednym
vyltcenym.

8. Zmarenie dosiahnutia golu alebo jasnej golovej prileZitosti

Ak hraé¢ zabrani dosiahnutiu gélu superovho druzstva alebo zmari jeho jasnu
golovu prilezitost imyselnou hrou rukou, hraé¢ je vylaceny z hry bez ohladu
na miesto, kde doslo k priestupku.

Ak sa hrac dopusti v jeho vlastnom pokutovom tizemi voci siperovi priestupku,
ktorym zmari jasnti golovu prileZitost supera a rozhodca nariadi pokutovy kop,
vinnik bude napomenuty, ak sa pri priestupku pokusal hrat s loptou. Vo vSetkych
dalsich pripadoch, ako napriklad drzanie, tahanie, sotenie, ak sa vinnik nepokusa hrat
s loptou alebo nemé moznost hrat s loptou, musi byt vyltéeny z hry.



Ak hra¢, vylaceny hrac¢, nahradnik alebo vystriedany hra¢ vsttupi na hraciu
plochu bez poZzadovaného suhlasu rozhodcu a ovplyvni hru alebo stipera a zmari tym
superovi dosiahnutie goélu alebo jeho jasnu gélovu prileZitost, tak sa dopusta
priestupku, za ktory sa vylucuje z hry.

Pri rozhodovani o priestupku musia byt brané do tivahy nasledovné okolnosti

- vzdialenost miesta priestupku od branky;

- smer utocnej akcie;

- moznost drzania lopty alebo ziskania kontroly nad riou;

- postavenie a pocet braniacich hracov.

9. Surova hra
Hrag, ktory v stiboji o loptu alebo pri napadani ohrozuje bezpecénost supera alebo
pouziva nadmernu silu, pripadne brutalitu, musi byt potrestany za surovu hru.
Kazdy hra¢, ktory v stboji o loptu napada stupera tym spdsobom, Ze na neho
sko¢i jednou alebo obomi nohami spredu, zboku alebo zozadu, a vykona to
nadmernou silou alebo tym ohrozuje bezpec¢nost stipera, dopusta sa surovej hry.

10. Sklz
Sklz je vo vSeobecnosti zakdzany. Pokial vSak neprichadza ku kontaktu s hracom
alebo protihrac nie je ohrozeny, tak sklz je povoleny. Pri aplikdcii tohto pravidla mézu
nastat tieto situdcie:
a. Sklz, po ktorom nasleduje akykolvek kontakt s hrac¢om stpera je zakazany.
Na hru sa nadvdzuje priamym volnym kopom, resp. pokutovym kopom
a prislachajucim disciplindarnym opatrenim.
b. Sklz, ktory predstavuje nebezpecenstvo pre hraca supera alebo mu brani hrat
s loptou alebo pokracovat v behu (smer dopredu a vzdialenost menej ako 1 m
supera) je zakdzany. Na hru sa nadvazuje nepriamym volnym kopom
a prislichajucim disciplindarnym opatrenim.
c. Sklz, ktorym hra¢ zahra s loptou bez akékolvek kontaktu a nepredstavuje
svojim konanim nebezpecenstvo pre hraca stupera alebo mu nebrani hrat
s loptou, pripadne pokracovat v behu je povoleny. Hra pokracuje bez
intervencie rozhodcu.

11. Hrubé neSportové spravanie

Hrac sa dopusta hrubého neSportového spravania, ak pouziva alebo sa pokusa
pouzit nadmernt silu alebo brutalitu vo¢i stperovi mimo suboja o loptu, pripadne
vocéi spoluhracovi, clenovi realizaéného timu, rozhodcovi, divdkovi alebo
ktorejkolvek inej osobe, bez ohladu na to, ¢i doslo alebo nedoslo ku kontaktu.

Ak hra¢ mimo stuboja o loptu tumyselne udrie stpera alebo ktorukolvek ina
osobu do hlavy alebo tvare rukou alebo ramenom, doptsta sa hrubého neSportového
spravania, pokial nie je pouzita sila zanedbatelna.

12. Priestupky hodenim predmetu alebo lopty



Vo vietkych pripadoch rozhodca vykona primeranu disciplindrnu akciu. Ak bol
priestupok vykonany:

a. riskantnym sp6sobom, musi vinnika napomenut za neSportové spravanie;

b. nadmernou silou, musi vinnika vylucit z hry za hrubé neSportové spravanie.

13. Nadviazanie na hru po zakazanej hre a neSportovom spravani

Ak je lopta v case priestupku mimo hry, v hre sa pokracuje spdsobom

vyplyvajucim z pévodného prerusenia hry.

Ak je lopta v case priestupku v hre a hraé sa dopusti priestupku na hracej ploche

voCi:

a. superovi, nadvazuje sa na hru nepriamym volnym kopom, priamym volnym
kopom alebo pokutovym kopom;

b. spoluhrdcovi, ndhradnikovi, vystriedanému hracovi, vylu¢enému hracovi,
rozhodcovi alebo ¢lenovi realizacného timu, na hru sa nadvazuje priamym
voInym kopom alebo pokutovym kopom;

c. ktorejkol'vek inej osobe, na hru sa nadvazuje rozhodcovskou loptou.

Ak je lopta v hre a

a. hrd¢ sa dopusti priestupku voci hracovi, ndhradnikovi, vystriedanému
hracovi alebo ¢lenovi jeho realizacného timu mimo hracej plochy, alebo

b. ndhradnik, vystriedany hra¢, vylaceny hrac, alebo ¢len realizacného timu sa
dopusti priestupku, pripadne ovplyvni hraca supera alebo rozhodcu mimo
hracej plochy,

v tychto pripadoch je hra nadviazand volnym kopom z ¢iary ohranicujtcej

hraciu plochu a to najblizsie k miestu, kde doslo k priestupku, pripadne

ovplyvneniu.

Ak je priestupok, za ktory sa nariaduje priamy volny kop, spachany
za brankovou ¢iarou mimo hracej plochy, ale vo vnutri pokutového tizemia vinnika,
je nariadeny pokutovy kop.

Ak hrac vykona kontakt s loptou objektom, ktory drzi v ruke (kopacka, chranic
holennych kosti a podobne), na hru bude nadviazané priamym volnym kopom (alebo
pokutovym kopom).

Ak hrac stojaci na hracej ploche alebo mimo nej hodi predmet, vratane lopty
do hraca supera, ndhradnika, vystriedaného hréaca, vyluceného hraca, clena
realiza¢ného timu, rozhodcu alebo do lopty, hra bude nadviazanad priamym volnym
kopom z miesta, kde predmet zasiahol alebo mohol zasiahnut osobu alebo loptu. Ak
je toto miesto mimo hracej plochy, bude nariadeny volny kop z ¢iary ohranicujticej
hraciu plochu, ktora je najblizsie k tomu miestu. Pokutovy kop bude nariadeny, ak
k priestupku dojde v pokutovom tizemi vinnika.

Ak ndhradnik, vystriedany hra¢, vyluceny hrac, hrac docasne sa zdrZzujici mimo
hracej plochy alebo ¢len realiza¢ného timu hodi alebo kopne predmet do hracej plochy
a je tym ovplyvnend hra, super alebo rozhodca, hra bude nadviazand priamym



volnym kopom alebo pokutovym kopom z miesta, kde predmet ovplyvnil hru, alebo
zasiahol, pripadne by mohol zasiahnut stupera, rozhodcu alebo loptu.

Vyklad k pravidlu 12:

1. VSeobecné ustanovenia

Pravidlo XII ustanovuje zasady boja o loptu a zdsady rokovania a spravanie
hracov. Boj o loptu smie byt tvrdy, ale musi byt Cisty, bez zakernosti a hraci musia
reSpektovat supera. Akékolvek konanie hra¢ov ma byt za vSetkych okolnosti slusné
a korektné. Usilie hracov o dosiahnutie ¢o najlepsieho vysledku nema byt v rozpore
so zasadami Sportovej etiky. Kazdy hrac je povinny dbat o bezpecnost svoju vlastnu
a aj o bezpecnost ostatnych hracov.

Pravidla malého futbalu davaju rozhodcovi pravomoc na udelovanie trestov;
podla povahy priestupku rozhodca udeluje tresty herné a tresty osobné. Herné tresty
su priame volné kopy, nepriame volné kopy a pokutovy kop; osobné tresty su
napomenutia a vylucenia.

Pravomoc rozhodcu udelovat osobné tresty zacina vstupom rozhodcu na hraciu
plochu k zaciatku stretnutia a trvd az do ukoncenia stretnutia; trva teda aj v dobe
vetkych preruseni hry i v dobe vSetkych prestavok.

Ak sa dopusti akéhokolvek priestupku na hracej ploche cudzia osoba v ¢ase, ked
je lopta v hre, rozhodca prerusi hru. Zaisti, aby uvedena osoba opustila hraciu plochu.
Na hru potom nadviaze rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa nachddzala lopta v
momente prerusenia hry.

2. Priestupky trestané priamym volnym kopom

Ak rozhodca prerusi hru, aby nariadil volny alebo pokutovy kop, rozhoduje sa

podla toho, kde na hracej ploche k priestupku doslo:

a. Ak k priestupku doslo po fyzickom kontakte so siperom alebo pri pokuse o
tento fyzicky kontakt a to i nepriamo, napriklad hodenim nejakého predmetu,
pluvnutim a podobne, povazuje rozhodca za miesto priestupku to miesto na
hracej ploche, kde doslo alebo mohlo dgjst k fyzickému kontaktu. Napriklad,
ak kopne hrd¢, ktory stoji vo vlastnom pokutovom uzemi supera,
nachddzajaceho sa mimo pokutového tzemia, nariadi rozhodca proti jeho
druzstvu priamy volny kop, pretoze napadnuty hra¢ sa nachadzal mimo
pokutového tizemia.

b. Ak hrac¢ zahra loptu umyselne rukou, je miestom priestupku to miesto
na hracej ploche, kde doslo ku kontaktu ruky s loptou. Napriklad, ak hra¢
alebo brankar, ktory stoji vo vlastnom pokutovom tizemi, imyselne zahra
s loptou rukou mimo vlastného pokutového tizemia, rozhodca nariadi priamy
volny kop z prislusného miesta mimo pokutového tizemia.

c. Priestupky, ku ktorym dosSlo priamo na niektorej z ¢iar ohranicujucich
pokutové tizemie, sa povaZzuju za priestupky vo vnutri pokutového tizemia.



d. Za zakazanu hru rukou je hra¢ napominany, len ak tymto sp6sobom zmari

suaperovi slubne sa rozvijajacu utoénu akciu, alebo sa pokuasa takto
neSportovo dosiahnut gol, aj ked by bol tento pokus netuspesny, alebo sa
neuspesne pokusi zabranit dosiahnutiu golu.

3. Hra rukou

Za zakdzany spoOsob hry sa povazuje, ak hrac, okrem brankdra vo vlastnom

pokutovom tizemi, podla nazoru rozhodcu zahrd umyselne loptu rukou alebo sa

rukou dotkne lopty. Za ,ruku” sa pritom povazuje paza od ramena az k prstom.

Za priestupok sa rovnako povaZzuje zahranie lopty rukou z nedbanlivosti,

neopatrnosti alebo nedostatocnej predvidavosti nasledkov boja o loptu. VSeobecne

platnou zdsadou je, Ze hrac hra rukou imyselne, ak ide takzvane ,,ruka k lopte”.

Pri posudzovani imyselnej hry rukou, musi rozhodca brat do avahy aj tieto
okolnosti, ¢i

iSlo o pohyb ruky k lopte alebo pohyb lopty k ruke;

ruka hraca bola alebo nebola v prirodzenej polohe zodpovedajticej pohybu
hraca;

sa hrac snazi predist tomu, aby sa lopta dotkla jeho ruky;

hra¢ mal moznost predist kontaktu lopty s rukou;

hraé nepouZzil ruky alebo paze k tmyselnému zahratiu loptou.

Za umyselnua hru rukou rozhodca nebude povazovat napriklad tieto situdcie:

lopta je nastrelena na ruku, ktora ma hrac pri tele;

hra¢ po suboji o loptu spadne na loptu alebo sa po pade neiimyselne dotkne
lopty rukou;

hra¢ sa po pade na zem snazi vstat, pritom sa rukou oprie o zem a lopta sa
zastavi o jeho ruku;

hrac¢ si instinktivne a reflexivnym pohybom chrani niektort chulostivt cast
tela, napriklad tvar, genitalie, hrudnik a podobne, pred prudko vystrelenou
loptou;

pri odkope si hra¢ nastreli vlastnti ruku bez tiimyslu hrat s loptou rukou.

Za zakdzanu hru rukou je hra¢ napominany, ak:

tymto sposobom zmari superovi slubne sa rozvijajicu ttocnu akciu, vratane
priamej strely na branku, alebo

sa tymto sposobom poktsa nesportovo dosiahnut godl, pricom toto plati aj
vtedy, ak bol tento pokus netspesny, alebo

sa netuspesne pokusi zabranit dosiahnutiu golu.



PRAVIDLO 13: VOLNE KOPY

1. Typy volnych kopov

VoIné kopy sa delia na priame volné kopy a nepriame volné kopy. Pri zahradvani
kazdého voIného kopu musi lopta leZat v pokoji na zemi a po zahrani kopu nesmie
hrac, ktory kop vykonal, hrat loptou druhykrat, pokial sa lopty nedotkne iny hrac.

A. Priamy voIny kop
Ak sa priamo po zahrani priameho volného kopu lopta dostane do superovej
branky, gdl plati. Ak sa priamo po zahrani priameho volného kopu loptu dostane
do vlastnej branky, rozhodca nariadi v prospech stipera kop z rohu.

B. Nepriamy volny kop
Signalizacia rozhodcu
Nariadenie nepriameho volného kopu signalizuje rozhodca rukou
zdvihnutou nad hlavu. DrZi ju zdvihnutt az do vykonania kopu a potom tak
dlho, kym sa niektory iny hra¢ lopty nedotkne, alebo kym nie je lopta z hry.
Nepriamy voIny kop sa musi opakovat, ak rozhodca nesignalizoval, Ze
volny kop je nepriamy a priamo z neho bol dosiahnuty gol.

Ak je gol dosiahnuty priamo

GOl z nepriameho volného kopu mdze platit len v pripade, ze predtym,
neZ lopta prejde do branky, sa jej dotkne iny hrac ako ten, ktory nepriamy volny
kop vykonal.

Ak sa priamo po zahrani nepriameho volného kopu lopta dostane
do stuperovej branky, rozhodca nariadi v prospech supera kop od branky. Ak sa
priamo po zahrani nepriameho voIného kopu loptu dostane do vlastnej
branky, rozhodca nariadi v prospech stpera kop z rohu.

2. Procedura vykonania vol'nych kopov

Vsetky voIné kopy sa musia zahrdvat z miesta priestupku, s vynimkou

- nepriameho voIného kopu ttocdiaceho druzstva, ked sa priestupok stpera stal
vo vnutri jeho brankového tizemia. Vtedy sa zahrava z ciary brankového
uzemia rovnobeznej s brankovou ¢iarou, najblizsie k miestu priestupku

- volnych kopov z vlastného brankového tizemia. Tie moze vykonat bréaniace
druzstvo z [ubovolného miesta vo vnutri tohto tizemia

- volnych kopov, nariadenych za priestupky, ktoré stvisia so vstupom hraca
na hraciu plochu, ¢i znovu vstipenim na hraciu plochu alebo opustenim
hracej plochy bez sthlasu rozhodcu. Tie sa vykonaju z miesta, kde bola lopta
v momente prerusenia hry. Ak vSak hrac opusti hraciu plochu ako stcast hry
a dopusti sa priestupku voci inému hracovi, hra je znovu nadviazana
priamym volnym kopom z ¢iary ohranicujticej hraciu plochu a to najblizsie k
miestu, kde doslo k priestupku. Ak ide o priestupok, za ktory sa nariaduje



priamy volny kop, ale stane sa v pokutovom tizemi vinnika, rozhodca nariadi
pokutovy kop
- pripadov, ked Pravidla malého futbalu(Pravidlo III alebo XII) stanovuju inak.

3. Lopta
- musi stat v pokoji a hrac zahravajuaci volny kop sa mdze znova dotknut lopty,
az ked s flou zahral iny hrac
- je v hre, ked je do nej kopnuté a je jasne v pohybe. Vynimkou je pripad, ked
braniace druzstvo zahrava volny kop z vlastného pokutového tizemia. Vtedy
je lopta v hre, ked' priamo opusti pokutové tizemie do hracej plochy.

Dovtedy, kym lopta nie je v hre, vSetci hraci sipera musia

- stat vo vzdialenosti najmenej 5 m od lopty, okrem situdcie, ked sa nachadzaju
na vlastnej brankovej ¢iare medzi brankovymi Zrdami

- zostat mimo pokutového tizemia v pripade, ak volny kop zahrava braniace
druZstvo z vlastného pokutového tizemia.

VoIny kop sa mozZe zahrat aj zdvihnutim lopty nohou alebo obomi nohami
naraz.

Pouzivat klamlivy pohyb pri zahrdvani volného kopu so zdmerom zmiast
supera sa povaZuje za sucast futbalu a tento spdsob jeho vykonania sa povazuje za
dovoleny.

Ak hra¢ spravne vykond volny kop tak, Ze timyselne kopne loptu do stipera
so zamerom nasledne znovu hrat s loptou a nevykond to neopatrnym alebo
riskantnym sposobom alebo nadmernou silou, rozhodca nechd pokracovat v hre.

4. Trestné ustanovenia

Ak je pri zahravani voIlného kopu super blizSie k lopte ako je predpisana
vzdialenost, volny kop sa opakuje, pokial nie je aplikovana vyhoda v hre. Ak hra¢,
vykonavajuci volny kop ho zahrava rychlo a stper, ktory je v kratsej vzdialenosti od
lopty ako 5 m ju zachyti, rozhodca necha pokracovat v hre. Ak stper tmyselne brani
rychlemu zahraniu voIného kopu, musi byt napomenuty za zdrziavanie hry.

Ked je volny kop zahrdvany braniacim druzstvom z vlastného pokutového
uzemia rychlo a niektory z hrdc¢ov superovho druzstva je eSte vo vnutri pokutového
uzemia, lebo nemal ¢as ho opustit, rozhodca necha pokracovat v hre. Ak hrac supera,
ktory sa nachadza vo vnutri pokutového izemia v ¢ase, ked je voIny kop vykondvany
alebo tento hrac vstupi do pokutového tizemia predtym, ako je lopta v hre a dotkne
sa lopty alebo napada stpera v suboji o loptu predtym, ako sa lopty dotkne iny hrag,
v takychto pripadoch sa musi voIny kop opakovat.

Ak braniace druzstvo nezahra volny kop z vlastného pokutového tizemia tak, Ze
lopta opusti pokutové izemie priamo do hracej plochy, volny kop sa opakuje.



Ak je po zahrani volného kopu lopta v hre a hra¢, ktory ho zahraval sa dotkne
znovu lopty skor ako riou zahral iny hrac, rozhodca nariadi nepriamy volny kop. Ak
sa tento hrac dotkne lopty imyselne rukou, rozhodca nariadi:

a. priamy volny kop, alebo

b. ak sa tak stane v jeho vlastnom pokutovom tzemi, rozhodca nariadi pokutovy
kop, s vynimkou pripadu, ked takto vo vlastnom pokutovom tizemi zahra rukou
brankar. Vtedy rozhodca nariadi nepriamy volny kop.

Vyklad k pravidlu 13:

Lopta je v hre, ked je do nej kopnuté a je jasne v pohybe.

Volny kop mozno tiez zahrat podkopnutim lopty jednou nohou alebo obidvomi
nohami sucasne, zdvihnutim lopty nohou alebo obidvomi nohami sucasne.
Naznacenie zahrania lopty s imyslom oklamat siipera mozno povazovat za sucast
hry. Ak je vSak vykonané sposobom, ktory rozhodca povaZuje za neSportovy, musi
hraca napomenut.

Rozhodca musi nechat opakovat nepriamy volny kop, z ktorého bol dosiahnuty
priamo gol a on chybne predtym nesignalizoval zdvihnutou rukou, Ze ide o nepriamy
volny kop. Chyba rozhodcu nerusi povodny priestupok, za ktory bol nepriamy volny
kop nariadeny.

Volné kopy sa nariaduja za porusSenie pravidiel, ku ktorym doslo na hracej
ploche v dobe, ked lopta bola v hre. Ak rozhodca usudi, Ze nariadenim volného kopu
by vznikla vyhoda pre previnené druzstvo, poskytne druzstvu, ktoré sa neprevinilo,
vyhodu v hre.

Pri zahravani volného kopu sa hradi zucastneni na hre nesmu bez sthlasu
rozhodcu zdrZzovat mimo hraciu plochu s vynimkou tych, ktori hraciu plochu opustili
podla ustanovenia pravidla 3.

VoIné kopy sa maju zahravat bez zbyto¢ného zdrziavania. Na zahravanie
voIného kopu rozhodca obvykle ddva znamenie; vaésinou pistalkou, moze vsak tak
urobit aj slovom alebo pokynom ruky. V kazdom pripade vSak zahrdvanie volného
kopu musi mat pod kontrolou.

Po nariadeni volného kopu musia hraci druzstva, proti ktorému je volny kop
nariadeny, z vlastnej iniciativy a bez zbytocného otdlania zaujat predpisana
vzdialenost. Hraca, ktory toto ustanovenie tmyselne nedodrzi a zdrziava tak
zahravanie volného kopu napr. tym, Ze sa postavi pred loptu, aby stiper nemohol
loptu rozohrat, rozhodca ho napomenie. Ak sa previni tymto spdsobom niekolko
hracov, napomenie rozhodca toho hraca, ktory bol najblizsie k miestu, z ktorého sa
volny kop zahraval. Ak nezaujme dostatocne rychlo predpisant vzdialenost cely mur
braniacich hracov, napomenie rozhodca toho hraca, ktory ho organizoval. Rozhodca
vSak mo6ze napomenut aj hraca atoc¢iaceho druzstva, ktory stiperovi brani stavat mur.

Ak lopta lezi v pokoji a na sprdvnom mieste, m6Ze rozhodca tolerovat, ak
druzstvo z taktickych dévodov zahrd volny kop skor, nez hraci superovho druzstva
zaujali predpisanti vzdialenost od lopty; pritom vSak musi dbat, aby druzstvo
zahravajuce volny kop, nezahralo volny kop bez jeho vedomia. Ak je voIny kop takto



zahrany a lopty sa bezprostredne po jeho rozohrani zmocni hra¢ siperovho druzstva,
ktory predtym nedodrzal predpisant vzdialenost, nechd rozhodca pokracovat v hre.

Ak sa zahrava volny kop a niektory z hracov braniacej strany skrati predpisanu
vzdialenost skor, ako je lopta v hre, napomenie rozhodca previnilého hraca a necha
volny kop opakovat. Ak sa previni tymto spésobom viac hra¢ov, napomenie rozhodca
toho hraca, ktory skratil vzdialenost najviac; rovnako postupuje rozhodca v pripade,
Ze sa proti lopte vysunie cely mur braniacich hracéov. Rozhodca pritom moze
druzstvu, ktoré zahrava volny kop, poskytnat vyhodu v hre - v tom pripade volny
kop opakovat nenecha a previnilého hraca napomenie pri najbliZSom preruseni hry.

Ak hrac¢ zahra volny kop napriek tomu, Ze ho rozhodca vyzval, aby pockal
na jeho znamenie na zahranie kopu, prerusi rozhodca hru, napomenie previnilého
hradca za neSportové spravanie a necha volny kop opakovat. Rovnako bude
postupovat aj v pripade, ze sa hra¢ pred zahranim kopu zachova neSportovo. Ak
rozhodca nestaci po predéasnom zahrani volného kopu prerusit hru a bol dosiahnuty
gol, rozhodca ho neuznd, previnilého hraca napomenie a volny kop necha opakovat.
Ak lopta opusti hraciu plochu, rozhodca previnilého hrad¢a napomenie a hra pokracuje
zodpovedajucim sposobom. Ak brankar loptu vyrazi na roh, rozhodca previnilého
hraca napomenie a hra pokracuje kopom z rohu. Dalej v pripade, ze brankar loptu
chyti, rozhodca hru neprerusuje a previnilého hraca napomenie pri najblizSom
preruseni hry.

Ak hra¢ poziada rozhodcu, aby pred zahranim volného kopu zabezpecil
dodrzanie predpisanej vzdialenosti braniacich hracov od lopty a potom volny kop
zahra skor, nez da rozhodca pokyn na jeho zahranie, chova sa neSportovo; rozhodca
hru prerusi (ak neposkytne vyhodu), hraca napomenie a volny kop necha opakovat,
to aj v pripade, Ze padol gol. Ak poskytne rozhodca vyhodu, napomenie rozhodca
previnilého hraca pri najblizSom preruseni hry.

Pri zahravani volnych kopov mo6zu pravidlo porusit ako hraci braniaceho, tak
hraci atociaceho druzstva. Ak pravidlo porusia stcasne hraéi oboch stran, rozhodca
previnilého hra¢a napomenie a nechéd volny kop opakovat.

Pokutovy kop nariadi rozhodca proti druzstvu, ktorého hrac sa v case, ked je
lopta v hre, dopusti vo vlastnom pokutovom tizemi niektorého z desiatich
priestupkov, za ktoré sa nariaduje priamy volny kop. Priamo z pokutového kopu
moze byt dosiahnuty gél. Rozhodca prediZi dobu hry, aby mohol byt zahrany
pokutovy kop nariadeny pred ukoncenim prvého alebo druhého polcasu, alebo pred
ukoncenim niektorej z polovic prediZenia.



PRAVIDLO 14: POKUTOVY KOP

Rozhodca nariadi pokutovy kop, ak sa hra¢ dopusti priestupku, za ktory sa
nariaduje priamy voIny kop vo vlastnom pokutovom tizemi alebo mimo pokutového
uzemia, ak je tento priestupok vykonany ako stcast hry tak, ako je popisané v Pravidle
12 a 13.

Z pokutového kopu mozZe byt priamo dosiahnuty gol.

1. Umiestnenie lopty a postavenie hracov

Lopta musi byt umiestnena na znacke pokutového kopu, ktory je 7,5 m od
brankovej Ciary.

Hrac zahravajuci pokutovy kop musi byt jasne a zretelne urceny.

Brankar braniaceho druzstva musi byt obrateny tvarou k hracovi zahravajacemu
pokutovy kop a musi zostat na vlastnej brankovej ¢iare medzi brankovymi tycami,
kym kop nie je zahrany. Ostatni hraci okrem hraca zahravajiceho pokutovy kop
musia byt:

- na hracej ploche,

- mimo pokutového izemia,

- za pokutovou znackou smerom k stredu ihriska,

- najmenej 5 m od pokutovej znacky.

Rozhodca da znamenie na zahranie pokutového kopu, ale nie skor, nez hraci
zaujmu postavenie predpisané pravidlom a rozhodne, kedy bola exektcia
pokutového kopu ukoncena.

2. Zahravanie pokutového kopu

Hrac zahravajtci pokutovy kop musi do lopty kopnut a nesmie hrat loptou po
druhy raz skor, nez sa jej dotkne iny hrac.

Lopta je v hre, ked sa po zahrani kopu pohne smerom dopredu. Zahrat loptu
takzvanou , pétickou” je povolené, ak je lopta zahrana dopredu.

Akcia pokutového kopu je ukoncend, ked lopta uz nie je v pohybe, opusti hraciu
plochu alebo rozhodca prerusi hru pre akykolvek priestupok.

Na riadne vykonanie pokutového kopu sa vyuziva aj nadstaveny hraci cas
na konci kazdého pol¢asu alebo prediZenia. Rozhodca nadstavi hraci ¢as na konci
kazdého polcasu, ak bol pokutovy kop nariadeny v normalnom hracom case a ten
uplynul skoér, ako mohol byt pokutovy kop vykonany.

Akcia vykondvania pokutového kopu v nadstavenom hracom c¢ase je skoncena,
ak sa lopta zastavi, je mimo hry, alebo s nou zahra ktorykolvek iny hra¢, vratane
vykonavatela pokutového kopu, alebo brankdra braniaceho druzstva. Toto plati aj v
pripade, ak rozhodca prerusi hru pre priestupok vykonavatela pokutového kopu
alebo jeho spoluhracov. Ak sa dopusti priestupku ktorykolvek hrac¢ braniaceho
druZstva, vratane brankara, a nie je dosiahnuty gol, pokutovy kop sa opakuje.



3. Trestné ustanovenia

Ak rozhodca da signdl na zahranie pokutového kopu, musi byt vykonany.
NizSie st uvedené postupy a rozhodnutia rozhodcu, ak sa predtym, ako je lopta v hre,
stane niektora z nasledovnych situdcii:

a.

hra¢ vykondvajuci pokutovy kop alebo jeho spoluhrac sa dopustia priestupku
a

- bol dosiahnuty gol, pokutovy kop sa opakuje;

- nebol dosiahnuty gol, rozhodca prerusi hru a nariadi nepriamy volny kop.

. ddjde k priestupkom, za ktoré bude hra prerusena a bude na 1iu nadviazané

nepriamym volnym kopom bez ohl'adu na to, ¢i bol alebo nebol dosiahnuty

gol. Ak

- je pokutovy kop vykonany dozadu;

- pokutovy kop vykona spoluhrac hraca, ktory bol jasne identifikovany ako
vykonavatel pokutového kopu. Rozhodca napomenie hraca, ktory
pokutovy kop vykonal;

- hrac uskutoéni klamlivy pohyb potom, ked’ uz ukonéil rozbeh na zahranie
lopty. Rozhodca napomenie vykondavatela pokutového kopu. Klamlivy
pohyb pocas rozbehu na loptu je dovoleny.

. brankar alebo jeho spoluhrac sa dopusti priestupku a

- bol dosiahnuty gol, rozhodca ho uzna;
- g0l dosiahnuty nebol, pokutovy kop sa opakuje. Ak sa dopusti priestupku
brankdr, bude napomenuty.

. hradi oboch druzstiev sa dopustia priestupku

- pokutovy kop sa opakuje okrem pripadu, ak sa niektory hra¢ dopusti
zavaznejSieho priestupku. Napriklad zakdzany klamlivy pohyb potom, ¢o
uz rozbeh na loptu bol dokonceny, je zadvaznejsi priestupok ako predcéasné
vstapenie hracov do pokutového tizemia alebo pokutového oblika.

. brankar a hrd¢ vykondvajuci pokutovy kop sa dopustia priestupku

v rovnakom case

- ak gdl nie je dosiahnuty, pokutovy kop sa opakuje a obaja hrac¢i budu
napomenuti;

- akje dosiahnuty gol, rozhodca ho neuznd, hrac¢a vykonéavajiaceho pokutovy
kop napomenie a na hru je nadviazané nepriamym volnym kopom
Vv prospech stpera.



Ak potom, ako uz bol pokutovy kop vykonany:
a. hra¢, ktory ho vykonal, zahral s loptou znovu predtym, ako sa jej dotkol iny
hraé
- rozhodca prerusi hru a nariadi nepriamy volny kop, pripadne priamy
volny kop, ak zahral loptu tiimyselne rukou.
b. lopty, ktord je v pohybe dopredu smerom na branku, sa dotkne cudzi predmet
alebo objekt
- pokutovy kop sa opakuje okrem pripadu, ked lopta smeruje do branky a
ovplyvnenie nebrani brankarovi alebo braniacemu hracovi v hrani s nou.
V tomto pripade, ak lopta prejde do branky, gol sa uznd, hoci doslo
ku kontaktu s loptou, okrem pripadu, ked lopta prejde do stperovej
branky.
c. lopta sa odrazi do hracej plochy od brankara, od brankovej Zrde alebo
od brankového brvna a potom sa jej dotkne cudzi predmet alebo objekt
- rozhodca prerusi hru, a nadviaZe na nu rozhodcovskou loptou na mieste,

kde sa jej dotkol cudzi predmet, objekt.

4. Suhrnna tabul'ka

vysledok akcie pokutového kopu

druh priestupku

bol dosiahnuty gol

nebol dosiahnuty gol

predcasny vstup hraca
utociaceho druZstva

pokutovy kop sa opakuje

nepriamy volny kop

predcasny vstup hraca
braniaceho druZzstva

rozhodca gdl uzna

pokutovy kop sa opakuje

priestupok brankara

rozhodca goél uzna

pokutovy kop sa opakuje,

napomenutie brankéra

lopta kopnuté dozadu

nepriamy volny kop

nepriamy volny kop

pouzitie nedovoleného
klamlivého pohybu potom,
ked uz bol rozbeh na loptu
dokonceny

nepriamy volny kop,
napomenutie aktéra
pokutového kopu

nepriamy volny kop,
napomenutie aktéra
pokutového kopu

pokutovy kop zahral
nespravny hrac (iny ako bol
jasne identifikovany)

nepriamy volny kop,
napomenutie nespravneho
hraca

nepriamy volny kop,
napomenutie nespravneho
hraca

brankar a vykonavatel
pokutového kopu sa dopustia

priestupku v rovnakom case

nepriamy volny kop,
napomenutie vykonavatela
pokutového kopu

pokutovy kop sa opakuje,
napomenutie vykonavatela
pokutového kopu a brankdra




Vyklad k pravidlu 14:

1. VSeobecné ustanovenia

Pokutovy kop rozhodca nariadi za priestupky uvedené v pravidle 12, ktorych sa
hraci dopustili vo vlastnom pokutovom tizemi v case, ked lopta bola v hre. Nariadenie
pokutového kopu nevylucuje, aby rozhodca podla povahy priestupku neudelil
hracovi, ktory ho urobil tieZ osobny trest.

Pred zahranim pokutového kopu si smie ktorykolvek hra¢ braniaceho druzstva
vymenit miesto s brankarom, ale rozhodca o tom musi byt pred tym oboznameny. Pri
vymene musia byt reSpektované ustanovenia pravidla 3 a pravidla 4.

Pokutovy kop moze zahravat ktorykolvek opravneny hraé¢ druzstva, ktory bude
pokutovy kop zahravat. Rozhodca a aspon brankar, ktory bude pokutovému kopu
Celit, vSak musi vediet, ktory hra¢ pokutovy kop zahra. Ak pokutovy kop zacne
zahravat iny hrac ako ten, ktory bol ureny, zastavi rozhodca zahravanie pokutového
kopu a hraca napomenie za neSportové spravanie.

Ak nariadi rozhodca, aby sa pokutovy kop opakoval, nemusi ho zahravat ten
isty hraé. Opakovany pokutovy kop moze zahravat ktorykolvek z hracov druzstva, v
ktorého prospech bol pokutovy kop nariadeny, ak je opradvneny zucastnit sa hry.

Ak praskne lopta priamo po spravne vykonanom pokutovom kope, necha
rozhodca po vymene lopty pokutovy kop opakovat (vyrazom "priamo" znamena, Ze
lopta po zahrani kopu praskla skor, neZ sa ho dotknut ktorykolIvek hrac alebo ako
narazila na zrd ¢i brvno).

Ak klesne pred zahranim pokutového kopu pocet hradcov niektorého druzstva
definitivne pod Styri, nariadeny pokutovy kop sa vykond a nasledne rozhodca
stretnutie ukondi.

2. Zahravanie pokutového kopu

Rozhodca musi dbat, aby:

a. nikto z hracov sa bez sthlasu rozhodcu nezdrziaval mimo hracej plochy
(s vynimkou hracov, ktori opustili hraciu plochu podla ustanovenia pravidla
3); Ak hra¢ neuposluchne upozornenie rozhodcu, aby sa na hraciu plochu
vratil, napomenie ho rozhodca za neSportové spravanie;

b. vSetci hraci zaujali na hracej ploche postavenie predpisané pravidlom, tzn., Ze
vSetci hrac¢i, s vynimkou hraca zahravajuceho pokutovy kop a brankara
superovho druzstva, musia byt mimo pokutového tizemia a sucasne pred
loptou;

c. branka braniaceho druZstva nebola opustena. Pred zahranim pokutového
kopu sa brankar musi nachadzat v branke, byt oboma nohami na brankovej
Ciare a pritom byt otoceny celom k lopte. Na brankovej ciare sa moze
pohybovat, avsak skor, nez bude lopta v hre, nesmie opustit brankovt ¢iaru
dopredu smerom k lopte;

d. na zahranie pokutového kopu musi rozhodca dat znamenie vzdy pistalkou
potom, c¢o sa uisti, Ze si splnené podmienky. Pokutovy kop sa zahrava



kopnutim do lopty volne a nehybne leZiacej na strede pokutovej znacky.
Posunutie lopty mimo pokutova znacku nie je dovolené ani v pripade, Ze je
znacka pokutového kopu v kaluzi alebo v blate.
Pokutovy kop je spravne zahrany, ak sa lopta pohne dopredu, tzn. smerom
k brankovej ¢iare braniaceho druzstva. Ak zahra hrac zahravajuci pokutovy kop loptu
dozadu alebo do strany rovnobeZne s brankovou ciarou, nedostala sa lopta do hry a
rozhodca necha pokutovy kop opakovat.
Pokutovy kop moze byt zahrany aj tak, Ze hrac¢ zahravajuci pokutovy kop zahra
loptu Sikmo dopredu, aby sa ho mohol zmocnit jeho spoluhrac. Tento spoluhrac vsak
smie vkrocit do pokutového tizemia, aZ ked je lopta v hre.

Priestupok pred zahranim pokutového kopu sa tresta ak:

- hra¢ zahravajuci pokutovy kop porusi pravidlo, napr. ak po vykonani
rozbehu na zahranie pokutového kopu sa zastavi, aby sa brankar predcasne
vrhol do jednej ¢asti branky, a potom kopne loptu do jej odkrytej asti, alebo
zahra kop obrateny chrbtom k branke, alebo sa skloni k lopte, akoby ju chcel
rukou posunut a pritom znenazdania zahrd kop, alebo pouzije nejaky
podobny trik na oklamanie siperovho brankara;

- brankdr bradniaceho druZstva porusi pravidlo, ak po signaly rozhodcu
na zahranie pokutového kopu, ale skor, ako je lopta v hre, opusti brankovua
¢iaru smerom k lopte;

- ostatni hrac¢i porusSia pravidld, ak sa po signdly rozhodcu na zahranie
pokutového kopu, ale skor ako je lopta v hre, pribliZia k lopte na vzdialenost
mensiu ako 5 m, alebo vstpia do pokutového tzemia

Akcia pokutového kopu sa kon¢i v okamihu, ked:

- sa pohyb lopty zastavi, alebo

- lopta prejde tplne za brankovu ¢iaru do branky, alebo

- lopta opusti tplne brankovt alebo postrannti ¢iaru mimo hraciu plochu, alebo

- lopta sa odrazi od brankovej Zrde alebo brvna branky spat do hracej plochy,

alebo

- brankar chyti loptu alebo ju vyrazi smerom do hracej plochy, alebo

- lopty sa dotkne iny hrac¢ ako brankar, alebo

- lopta praskne narazom na brankovu zrd alebo brvno, alebo potom, ¢o sa jej

dotkol brankar.

Takzvany klamlivy pohyb hraca zahravajiceho pokutovy kop s ciefom oklamat
superovho brankara sa povaZuje za sucast hry. Takyto klamlivy pohyb sa povazuje za
priestupok, ak uz hrac¢ ukoncil rozbeh na zahranie lopty. Rozhodca hra¢a napomenie
za neSportové spravanie a nadviaze na hru nepriamym volnym kopom v prospech
supera z miesta priestupku.

Ak rozhodca povazuje akciu pokutového kopu za ukoncent a lopta pritom
neopustila hraciu plochu, neché pokracovat v hre. Ak rozhodca omylom prerusi hru
skor, nez skoncila akcia pokutového kopu, necha pokutovy kop opakovat.



Ak sa niektory hra¢ po spravnom zahrani pokutového kopu dopusti priestupku
v zmysle pravidla 12, rozhodca potresta priestupok hraca prislusSnym kopom a
pripadne aj osobnym trestom; pritom moze poskytnat vyhodu.

Pokutovy kop v nadstavenom hracom case

Ak nariadi rozhodca pokutovy kop v normalnom hracom case na konci prvého
polcasu, alebo na konci stretnutia, alebo pred ukoncenim niektorej z polovic
prediZenia a ak skonéf hraci ¢as skor, nez pokutovy kop mohol byt zahrany, musi
rozhodca na jeho zahranie hru prediZit. Hraci ¢as prediZi rozhodca o ¢as, v ktorom sa
bude zahravat pokutovy kop. AZ ked je vysledok pokutového kopu zrejmy, rozhodca
polcas, pripadne stretnutie ukonéi. Rozhodca na tato situdciu pred zahranim
pokutového kopu upozorni kapitanov oboch druzZstiev.

Zahranie pokutového kopu, ktory sa zahrava v prediZeni konéi v okamihu, kedy
po spravne vykonanom pokutovom kope:

- sa pohyb lopty zastavi, alebo

- lopta prejde tiplne za brankovu c¢iaru do branky, alebo

- lopta opusti tiplne brankovu alebo postrannu ¢iaru mimo hraciu plochu, alebo

- lopta sa odrazi od brankovej Zrde alebo brvna branky spat do hracej plochy,

alebo

- brankar chyti loptu alebo ju vyrazi smerom do hracej plochy, alebo

- lopty sa dotkne iny hrac¢ ako brankar, alebo

- lopta praskne ndrazom na brankovu zZrd alebo brvno, alebo potom, co sa jej

dotkol brankar.

Akcia pokutového kopu vsak trva aj v case, ked sa lopta rozne odrdza medzi
brankovymi ty¢ami a brvnom alebo aj ked sa jej medzitym napriklad aj opakovane
dotkne brankdr. Skonéi az v okamihu, ked lopta definitivne opusti hraciu plochu bud
do branky alebo mimo nej, popripade ked je s kone¢nou platnostou jasné, Ze zostane
na hracej ploche. Ustanovenia tu uvedené platia aj pri zahravani pokutovych kopov
pre urcenie vitaza zapasu.

Ak hraé zahravajici pokutovy kop v prediZeni zahra loptu $ikmo dopredu, aby
sa jej mohol zmocnit jeho spoluhrac, ukonci rozhodca stretnutie (pripadne polcas)
v okamihu, ked sa spoluhra¢ hrac¢a zahravajuceho pokutovy kop dotkol lopty.



PRAVIDLO 15: VHADZOVANIE
Loptu vhadzuje na hraciu plochu niektory z hrac¢ov druzstva, ktorého hrac sa
lopty nedotkol ako posledny predtym, ako lopta tplne presla za postrannu ¢iaru po
zemi alebo vzduchom.
Priamo z vhadzovania nemozZno dosiahnut gol. Ak sa lopta dostane priamo
z vhadzovania
- do superovej branky, je nariadeny kop od branky;
- do vlastnej branky vhadzujtceho, je nariadeny kop z rohu.

1. Procedura vhadzovania

V momente vhodenia lopty musi vhadzujtci hraé

- stat tvarou do hracej plochy;

- staf astou obidvoch chodidiel na postrannej ¢iare alebo za iou mimo hracej

plochy;

- vhodit loptu oboma rukami spoza hlavy a ponad fu z miesta, kde presla

za postrannu ¢iaru mimo hraciu plochu.

Vsetci hradi supera musia byt v momente vhadzovania minimalne 2 metre od
miesta, kde sa vhadzovanie vykonava.

Lopta je v hre, ked sa dostane tplne na hraciu plochu. Ak sa lopta dotkne zeme
predtym, ako prejde za postrannu ¢iaru smerom do hracej plochy, vhadzovanie sa
opakuje tym istym druzstvom z rovnakého miesta. Ak vhadzovanie nie je vykonané
spravnym spdsobom, opakované vhadzovanie lopty spoza postrannej ciary vykona
hra¢ superovho druzstva.

Ak hrac pri spravne vykonanom vhadzovani imyselne vhodi loptu do stpera s
umyslom znovu hrat s loptou, rozhodca necha pokracovat v hre, pokial vhadzovanie
nebolo vykonané neopatrnym alebo riskantnym spdsobom, pripadne s pouzitim
nadmernej sily.

Vhadzujuci hra¢ sa nesmie znova dotknut lopty, pokial sa jej nedotkol iny hrac.

2. Trestné ustanovenia

Ak vhadzovanie uskutocnuje hrac z pola a v case, ked je lopta v hre, sa hrac,

ktory vykonal vhadzovanie:

a. dotkne lopty druhykrat (okrem umyselnej hry rukou) skor, nez sa lopty
dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi nepriamy volny kop, ktory zahrd hrac
supera z miesta priestupku;

b. dotkne imyselne lopty rukou mimo vlastné pokutové tizemie skor, nez sa
lopty dotkne iny hréa¢, rozhodca nariadi priamy volny kop, ktory zahra hrac
supera z miesta priestupku;

c. dotkne umyselne lopty rukou vo vlastnom pokutovom tizemi skor, nez sa
lopty dotkne iny hrac, rozhodca nariadi pokutovy kop.



Ak vhadzovanie uskutoc¢nuje brankar a v case, ked je lopta v hre, sa brankar,

ktory vykonal vhadzovanie:

a. dotkne lopty druhykrat (okrem umyselnej hry rukou) skor, nez sa lopty
dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi nepriamy volny kop, ktory zahrd hrac
supera z miesta priestupku;

b. dotkne tiimyselne lopty rukou vo vlastnom pokutovom tzemi skor, nez sa
lopty dotkne iny hrac¢, rozhodca nariadi nepriamy volny kop, ktory zahra hrac
supera z miesta priestupku;

c. dotkne imyselne lopty rukou mimo vlastné pokutové tizemie skor, nez sa
lopty dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi priamy voIny kop, ktory zahra hrac¢
supera z miesta priestupku.

Ak hra¢ saperovho druzstva neSportovo rozptyluje hraca zahravajiuceho
vhadzovanie alebo zdrZiava vhadzovanie, rozhodca napomenie previnilého hraca
za neSportové spravanie. Pri kazdom inom poruSeni tohto pravidla zahra
vhadzovanie hrac supera.

Vyklad k pravidlu

Loptu smie vhodit do hry ktorykolvek hra¢ druZstva, ktorého hrac sa lopty
nedotkol ako posledny, teda i brankar. Lopta musi byt vhodend do hry v mieste, kde
presla cez postrannti ¢iaru mimo hraciu plochu. Ak lopta pri vhadzovani prejde spat
na hraciu plochu v inom mieste, nez kde ju predtym opustila, rozhodca hru prerusi a
vhadzovanie zahrd hra¢ superovho druzstva.

Hrac¢ moze pri vhadzovani stat na postrannej ciare alebo za touto ¢iarou mimo
hracej plochy; pri vhadzovani vSak nesmie opustit priestor ihriska a nesmie vkrocit
do hracej plochy. Rozhodca musi mat na zreteli, Ze ¢im viac je hrac pri vhadzovani
vzdialeny od postrannej ¢iary, tym je pravdepodobnejsie, Ze lopta neprejde na hraciu
plochu v mieste, kde ju opustil. Vhadzovanie mozno zahravat aj s rozbehom, ale v
okamihu, ked lopta optsta ruky hraca, musia byt splnené uvedené podmienky.

K vhadzovaniu lopty rozhodca spravidla neddva znamenie pistalkou, dba vsak,
aby vhadzovanie bolo vykonané ¢o najskor. Ak zdrzuje vhadzujici hra¢ amyselne
vhadzovanie, rozhodca ho napomenie za zdrZiavanie hry; tak isto moze rozhodca
napomenut hraca v pripade, Ze hrac¢, ktory sa chystd vhodit loptu do hry, ju v
poslednom okamihu odovzdd inému spoluhracovi, ak tym podla ndzoru rozhodcu
umyselne zdrzuje hru.

Ak vypadne pri vhadzovani hraéovi lopta z rik na zem, bez toho aby sa pritom
dostala na hraciu plochu, zahra vhadzovanie znovu rovnaké druzstvo.



Vhadzovanie je vykonané spravne, ak lopta prejde vzduchom spéat na hraciu
plochu v mieste, kde ju predtym opustila, a ak hra¢ vhodi loptu spravnym sposobom.
Za spravny sp6sob vhodenia lopty sa povaZuje, ak vhadzujuci hrac:

a. vhodi loptu oboma rukami zozadu cez hlavu a

b. je pritom celom a aspon castou tela obrateny k hracej ploche a

c. stoji pritom oboma nohami na zemi.

Za nespravny sposob vhodenia sa povaZuje najma, ak vhodi hrac loptu len
jednou rukou.

Pravidlo stanovuje, Ze hraci superovho druZstva musia byt od miesta
vhadzovania vzdialeni aspon 2 m. Pritom musia pokojne stat a vhadzujaceho hraca
nesmu pri vhadzovani rusit, inak ich rozhodca napomenie za neSportové spravanie.

Vhadzujuci hra¢ smie pri vhadzovani z taktickych doévodov hodit loptu
na supera alebo na spoluhracov, aby po odrazeni lopty mohol sdm hrat. Ak hodi
vhadzujuci hrac loptou timyselne prudko do:

- hraca superovho druzstva, prerusi rozhodca hru, previnilého hraca vyluci
za hrubé neSportové spravanie a v prospech stperovho druzstva nariadi
priamy volny kop za udretie sipera z miesta, kde sa trafeny super nachadzal;

- spoluhracda, prerusi rozhodca hru, previnilého hraca vylaéi za hrubé
nesportové spravanie a v prospech superovho druzstva nariadi nepriamy
volny kop z toho miesta na postrannej Ciare, kde mala byt lopta spravne
vhodena do hry.

Ak sa lopta po spravne vykonanom vhodeni odrazi od rozhodcu stojaceho
na hracej ploche alebo sa odrazi od zeme a potom po zemi ¢i vo vzduchu prejde cez
postrannt alebo cez brankovu ¢iaru mimo hraciu plochu, pokracuje hru prislusnym
sposobom hrac superovho druzstva.



PRAVIDLO 16: KOP OD BRANKY

Rozhodca nariadi kop od branky, ak lopta prejde tplne za brankovu ¢iaru po
zemi alebo vo vzduchu, a poslednym hrdcom, ktory sa lopty dotkol, bol hrac
utociaceho druZstva, a pritom nebol dosiahnuty gol.

Z kopu od branky moéZe byt dosiahnuty gol iba do stiperovej branky. Ak lopta z
vykonaného kopu od branky opusti pokutové tizemie a nasledne priamo prejde do
branky druzstva, ktorého hrac¢ vykonal kop od branky, rozhodca nariadi kop z rohu.

1. Procedura vykonania kopu od branky
Kop od branky zahra hra¢ braniaceho druzstva do lopty leZiacej v pokoji na
ktoromkol'vek mieste vo vnutri pokutového tizemia a
- hradi sipera musia zostat mimo pokutového tizemia, pokial lopta nie je v hre;
- hrac¢ zahravajuci kop od branky sa nesmie lopty dotknuat druhykrat, pokial sa
lopty nedotkne iny hrac;
- lopta je v hre, ked po zahrani kopu opusti priamo pokutové tizemie.

2. Trestné ustanovenia

Ak lopta nebola zahrana tak, aby priamo opustila pokutové tizemie, rozhodca

necha kop opakovat.

Ak kop od branky zahrdva hrac¢ z pola a v case, ked je lopta v hre, sa hrag¢, ktory

vykonal kop od branky:

a. dotkne lopty druhykrat (okrem imyselného hrania rukou) skor, nez sa lopty
dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi nepriamy volny kop, ktory zahra hrac
supera z miesta priestupku;

b. dotkne lopty druhykrat imyselne rukou mimo vlastné pokutové tizemie skor,
nez sa lopty dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi priamy volny kop, ktory zahra
hrac supera z miesta priestupku;

c. dotkne lopty druhykrat umyselne rukou vo vlastnom pokutovom tizemi skor,
nez sa lopty dotkne iny hrac, rozhodca nariadi pokutovy kop.

Ak kop od branky zahrdva brankar a v case, ked je lopta v hre, sa brankar, ktory

vykonal kop od branky:

a. dotkne lopty druhykrat (okrem timyselného hrania rukou) skor, nez sa lopty
dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi nepriamy volny kop, ktory zahrd hrac
supera z miesta priestupku;

b. dotkne lopty druhykrat imyselne rukou mimo vlastné pokutové tizemie skor,
nez sa lopty dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi priamy volny kop, ktory zahra
hrac supera z miesta priestupku;

c. dotkne lopty druhykrat imyselne rukou vo vlastnom pokutovom tizemi skor,
nez sa lopty dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi nepriamy volny kop, ktory
zahra hrac supera z miesta priestupku.

Ak hra¢ supera, ktory sa nachaddza v pokutovom tizemi v case, ked sa vykonava

kop od branky alebo vstupi do pokutového tizemia druZstva zahravajaceho kop od



branky skor, ako je lopta v hre a dotkne sa lopty alebo sa ju snazi ziskat skor, ako sa
jej dotkol iny hrac, rozhodca nariadi kop od branky opakovat.

Ak hrac supera vstapi do pokutového tizemia druZstva zahravajiuceho kop od
branky skor, ako je lopta v hre a dopusti sa zakdzanej hry, pripadne doslo k zakdzanej
hre voc¢i nemu, rozhodca nariadi kop od branky opakovat. Vinnika moZe rozhodca
potrestat napomenutim alebo vylucenim z hry, podla povahy priestupku.

Pri kazdom inom poruSeni tohto pravidla necha rozhodca kop od branky
opakovat.

Vyklad k pravidlu 16:

Kop od branky sa zahrava do lopty leziacej volne a nehybne v ktoromkolvek
mieste vnutri toho pokutového tizemia, kde lopta presla brankovu ciaru.

Na zahranie kopu od branky rozhodca spravidla neddva znamenie pistalkou,
dba vsak, aby kop od branky bol zahrany co najskor. Ak zdrZzuje imyselne brankar
alebo hra¢, zahravajuci kop od branky, rozhodca ho napomenie za zdrziavanie hry.

Kop od branky sa musi nechat opakovat, ak lopta prejde za brankovu ¢iaru
do priestoru branky alebo za brankovu ¢iaru mimo branky, bez toho, aby opustila
pokutové tizemie.

Ak je kop od branky zahrany spravne a potom lopta, bez toho sa jej dotkne
niektory hrac:

a. opusti hraciu plochu cez brankova ¢iaru druZstva, ktoré kop od branky

vykonalo, pokracuje v hre kopom z rohu hrac superovho druzstva;

b. opusti hraciu plochu cez postrannt ¢iaru, pokracuje v hre vhadzovanim hra¢

superovho druzstva.

Rovnakym spdsobom sa pokracuje v hre, ak sa lopta odrazi od rozhodcu, ktory
stoji na hracej ploche a potom opusti hraciu plochu.

Kop od branky mozno zahravat tak, Ze brankar prihra loptu spoluhracovi a ten
prihra loptu opat svojmu brankarovi. To nie je v rozpore s pravidlami, ak sa brankar
nedotkne lopty rukou. Kop od branky mozno zahravat tiez tak, Ze hrac prihra loptu
svojmu brankdrovi. To nie je v rozpore s pravidlami, ak sa brankar nasledne nedotkne
lopty rukou potom, ¢o si nohou zaviedol loptu do svojho pokutového tizemia.



PRAVIDLO 17: KOP Z ROHU

Rozhodca nariadi kop z rohu, ak

- lopta tplne prejde za brankovu ¢iaru po zemi alebo vo vzduchu, a

- loptu naposledy zahral hra¢ braniaceho druZstva, a

— nie je dosiahnuty gol.

Priamo z kopu z rohu mdze byt dosiahnuty gdl, ale len do stiperovej branky. Ak
sa lopta dostane priamo do branky druzstva zahravajiuceho kop z rohu, je nariadeny
kop z rohu v prospech druZstva stupera

1. Procedura vykonania kopu z rohu

Lopta leZi v pokoji vnutri rohového Stvrt kruhu (pripadne ak nie je Stvrt kruh
oznaceny, je mozné polozit loptu max. 0,5 metra od miesta, kde sa styka bo¢na ¢iara
hracej plochy s ciarou brankovou s tym, Ze rozhodca ma pravo veta) pri najbliZsej
rohovej zastavke, ak je na ihrisku umiestnend rohova zastavka.

Hraci sapera sa nesmu pribliZit k lopte na vzdialenost mensiu ako 5 m, pokial
lopta nie je v hre. Loptaje v hre, ked sa po zahrani kopu jasne pohne. Hra¢, zahravajtci
kop z rohu, sa nesmie dotknut lopty druhykrat, pokial sa lopty nedotkne iny hrac.

2. Trestné ustanovenia

Ak kop od branky zahrava hrac¢ z pola a v case, ked je lopta v hre, sa hrag, ktory

vykonal kop od branky:

a. dotkne lopty druhykrat (okrem imyselného hrania rukou) skor, nez sa lopty
dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi nepriamy volny kop, ktory zahra hrac
supera z miesta priestupku;

b. dotkne lopty druhykrat imyselne rukou mimo vlastné pokutové tizemie skor,
nez sa lopty dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi priamy volny kop, ktory zahra
hrac supera z miesta priestupku;

c. dotkne lopty druhykrat umyselne rukou vo vlastnom pokutovom tizemi skor,
nez sa lopty dotkne iny hrac, rozhodca nariadi pokutovy kop.

Ak kop od branky zahrdva brankar a v case, ked je lopta v hre, sa brankar, ktory

vykonal kop od branky:

a. dotkne lopty druhykrat (okrem timyselného hrania rukou) skor, nez sa lopty
dotkne iny hrac¢, rozhodca nariadi nepriamy volny kop, ktory zahrd hrac
supera z miesta priestupku;

b. dotkne lopty druhykrat imyselne rukou mimo vlastné pokutové tizemie skor,
nez sa lopty dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi priamy volny kop, ktory zahra
hrac supera z miesta priestupku;

c. dotkne lopty druhykrat imyselne rukou vo vlastnom pokutovom tizemi skor,
nez sa lopty dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi nepriamy volny kop, ktory
zahra hrac supera z miesta priestupku.

Pri kazdom inom poruseni tohto pravidla nechd rozhodca kop z rohu opakovat.



Vyklad k pravidlu 17:

Kop z rohu sa zahrava do lopty volne a nehybne leziacej vo vnutri toho
rohového stvrt kruhu, ktory je najblizsie od miesta, kde lopta opustila cez brankovu
¢iaru hraciu plochu. Rozhodca musi pri nariadeni kopu z rohu ihned signalizovat,
z ktorého rohového Stvrt kruhu sa ma kop z rohu zahravat, aby sa zahranie kopu
zbytocne nezdrZovalo.

Na zahranie kopu z rohu rozhodca spravidla neddva znamenie pistalkou. Dba
v3ak, aby kop z rohu bol zahrany ¢o najskor. Ak zdrzuje hra¢ imyselne zahranie kopu
z rohu, rozhodca ho napomenie za zdrZiavanie hry.

Pri zahrani kopu z rohu musia hraci superovho druZstva dodrzat vzdialenost
5 m od lopty. Ak sa zahrava kop z rohu a niektory z hracov braniacej strany skrati
predpisanti vzdialenost skor, ako je lopta v hre, napomenie rozhodca previnilého
hraca za nedodrZanie predpisanej vzdialenosti a necha kop z rohu opakovat. Ak sa
previni viac hracov, napomenie rozhodca toho hraca, ktory bol najbliZsie k lopte.
Rozhodca vSak moze uplatnit vyhodu v hre a hraca, ktory vzdialenost 5 m nedodrzal,
napomenut az pri najblizSom preruseni hry.

Kop z rohu mdze byt zahrany lubovolnym smerom; je zahrany spravne, ked sa
po zahrani kopu lopta pohne; pritom nemusi opustit rohovy stvrt kruh, ak je na hracej
ploche vyznaceny.

Ak pri zahravani kopu z rohu dojde k poSkodeniu rohovej zastavky, rozhodca
ihned hru prerusi, a po oprave zastavky necha kop z rohu opakovat.

Ak lopta po spravnom zahrani kopu z rohu, bez toho sa jej predtym dotkol
niektory hrac:

a. opusti hraciu plochu cez brankovu ¢iaru braniaceho druZzstva, pokracuje hru

kopom od branky hrac stiperovho druzstva,

b. opusti hraciu plochu cez postrannu ¢iaru, pokracuje hru vhadzovanim hrac

superovho druzstva.

Keby po spravnom zahrani kopu z rohu lopta tplne po zemi alebo vo vzduchu
presla brankovu ¢iaru mimo hraciu plochu a potom sa vplyvom vetra alebo rotacie
vratila spat na hraciu plochu, rozhodca musi hru prerusit a pokracovat kopom
od branky.



PRILOHA A - POSTUPY URCENIA VITAZA STRETNUTIA

1. Goély dosiahnuté na ihrisku stpera

V pripade, ked oba timy hraji systémom "doma" a "vonku" a body i skére
z oboch zadpasov st po druhom zdpase rovnaké, budu brané do uvahy goly
dosiahnuté na ihrisku stupera a druzstvo, ktoré strelilo viac golov na superovom
ihrisku, tak postupuje.

V pripade turnaja, kedy maju druzstvd rovnaky pocet bodov (druzstvo
s viacerymi bodmi je na lepSom mieste), rozhoduje:

1.

G LN

vzajomny zapas;

rozdiel skore (druzstvo s vyssim rozdielom postupuje);

vysSie ¢islo na strane strelenych golov;

pocet vyhier;

lepsie pozicie v rebricku WMF alebo kontinentalnej alebo narodnej federacie
(podIa toho, ktora z federacii organizuje dany turnaj);

los.

2. Kopy na branku zo znacky pokutového kopu a spdsob ich vykonania

Pre zaciatkom procedury kopov zo znacky pokutového kopu:

Rozhodca vyzrebuje branku, na ktora sa budu kopy vykonavat (po zvazeni
podmienok a stavu hracej plochy moze rozhodca urdit, na ktort branku sa
budu kopy vykonavat).

Rozhodca vykond za pritomnosti kapitdnov druzstiev Zrebovanie. Kapitan,
ktory vyhra Zreb, sa rozhodne, ¢i jeho druzstvo vykona kop na branku ako
prvé alebo druhé v poradi.

Vsetci hradi aj nahradnici st povinny vykonat kop zo znacky pokutového
kopu.

Pocas procedury realizacie kopov si rozhodca vedie pozndmky.

Kazdé druzstvo na zaciatku procedury striela sériu troch kopov.

Kazdy tim je povinny urcit troch hracov, ktori budu vykonavat proceduru
a nahlésia ich rozhodcovi. Poradie nehra Ziadnu tlohu.

Ak na konci zapasu, pred alebo pocas procedury kopov zo znacky
pokutového kopu ma jedno druzstvo vacsi pocet hracov ako jeho saperi, musi
tim s vacsim poctom hracov znizit pocet svojich hracov na rovnaky pocet ako
super. Rozhodca musi byt informovany o cisle kazdého takto uréeného hraca,
ktory sa nesmie zapojit do procedury (okrem pripadov uvedenych nizsie).
Ak tim musi znizit pocet opravnenych hracov, aby sa pocet opravnenych
hracov zhodoval so siperom, tak tim moZe zo zoznamu opravnenych hracov
na vykonanie procedury odstranit brankarov.

Takto odstraneny hrac¢ sa musi presunut do technickej zony svojho timu, ale
moZe kedykolvek nahradit brankara vo svojej defenzivnej tilohe.



Pred zaciatkom procedury sa musi rozhodca uistit, Ze na opacnej strane hracej
plochy sa nachddzaja iba opravneni hraéi k vykonaniu procedury kopov
a skontrolovat ich rovnaky pocet.

Brankdr moze byt pocas procedury kedykolvek vystriedany hracom
uvedenym na supiske (aj hrd¢om neoprdvnenym na vykonanie procedury
kopov — takyto hrac vsak stdle nie je opravneny na vykonanie procedury).

Pocas procedury kopov zo znacky pokutového kopu:

Na ihrisku sa mo6zu pocas procedury kopov nachddzat iba opravneni hradi,
brankari a rozhodcovia s vynimkou nahradnika za zraneného brankara.
Vsetci opravneni hracéi, okrem hraca, ktory vykondva procedury kopov
a dvoch brankdrov, musia zostat s tretim rozhodcom na opacnej polovici
ihriska.

Brankar, ktory neplni svoju defenzivnu tlohu musi zostat na hracej ploche
mimo pokutového tizemia na brankovej Ciare, v priestore kde sa stretava
s ¢iarou pokutového tizemia a na strane blizsie k technickej zéne.
Ktorykolvek opravneny hra¢ moéze kedykolvek nahradit brankdra v jeho
defenzivnej tlohe pocas procedury kopov- za predpokladu, Ze informoval
rozhodcov a nasadil si spravny dres.

Kop zo znacky pokutového kopu je skonéeny, ak sa zastavi pohyb lopty, alebo
je lopta mimo hracej plochy (tplne za brankovou ¢iarou v branke alebo mimo
nej), brankdr ju vyrazi do hracej plochy alebo ak rozhodca prerusi procediru
kopov z dovodu akéhokol'vek priestupku.

Vsetci rozhodcovia si vedd zdznamy o procedure kopov.

Ak sa brankar dopusti priestupku a z tohto dosledku musi byt kop zo znacky
pokutového kopu zopakovany, musi byt brankdr napomenuty
zodpovedajiicim osobnym trestom.

Ak sa hra¢ vykonavajuci kop dopusti priestupku po tom, ako rozhodca
signalizoval piStalkou jeho vykonanie, tento kop sa povazuje za netispesny
a hra¢ musi byt napomenuty zodpovedajticim osobnym trestom.

Ak sa brankar alebo hrac vykonavajuci kop dopustia priestupku sucasne:

a. Ak nebol dosiahnuty gol (z akéhokolvek doévodu), kop sa musi
opakovat a obaja hraci st napomenuti zodpovedajicim osobnym
trestom.

b. Ak bol dosiahnuty gol, rozhodca gol neuzna a napomenie hraca
vykondavajuceho kop zodpovedajticim osobnym trestom.



S vynimkami uvedenymi nizsie, oba timy vykonaju tri kopy zo znacky pokutového
kopu:

- Pocas procedury sa timy striedaju vo formate AB, AB, AB.

- Ak predtym, ako oba timy vykonali tri kopy a jeden tim strelil viac golov ako
by stper mohol celkovo dosiahnut, povaZzuje sa proceddra za ukoncena.

- Ak potom ako oba timy vykonali tri kopy a skdre je nerozhodné, pokracuje sa
v procedure po jednom kope — vymeni sa poradie — pokracuje sa vo formate
BA, ..., BA.

- Kazdy kop musi byt vykonany inym hracom a vSetci opravneni hraci sa musia
vystriedat pri realizacii predtym, ako proceduru vykona niektory z hracov
druhykrat.

- VysSie uvedeny pristup sa dodrziava pocas celej proceddry, v druhom kole
vSak timy mozu zmenit poradie hracov vykonavajucich proceduru.

- Procedtrra sa nesmie zdrziavat — ak opravneny hrac z akéhokolvek dovodu
opustil hraciu plochu (aj v snahe oklamat rozhodcu a predstierat zranenie)
povaZzuje sa takto zdrZany kop za neuispesny = gol nebol dosiahnuty.

Striedanie a vylucenie pocas procedary kopov zo znacky pokutového kopu:

- Ktorykolvek opravneny hrac¢, aj hrac¢ odstraneny z procedary pre nerovnaky
pocet hracov, moze byt pocas procediiry napomenuty osobnym trestom alebo
vyluceny.

- Vyluc¢eny brankdr musi byt vo svojej defenzivnej tulohe nahradeny
ktorymkolvek oprdvnenym hracdom alebo hrddom neopravnenym
k vykonavaniu procedury z dévodu vyrovnania poctov hracov.

- Vyluceny hrac¢ — okrem brankdra — nemoze byt nahradeny inym hrac¢om.

- Rozhodca nesmie ukondit stretnutie ak pocet hracov druzstva klesne pocas
procedury pod Styroch.

Vyklad k zahravaniu pokutovych kopov

Branku, na ktort sa kopy budu zahravat, urci rozhodca; jeho rozhodnutie moze
mat pre zahravanie kopov velky vyznam, pretoze situdciu za brankami mozu vyrazne
ovplyvnit priaznivci jedného alebo druhého klubu.

Pri zahravani kopov organizuje treti rozhodca posielanie hrac¢ov k zahrdvaniu
kopov, zatial ¢o druhy hlavny rozhodca pomdha prvému hlavnému rozhodcovi
v urceni, ¢i lopta presla celym objemom brankovou ¢iarou do priestoru branky. Prvy
hlavny rozhodca si zapisuje ¢isla hracov, ktori vykonali kop a vysledky zahravania
kopov. Rozhodcovia musia dbat, aby kopy boli vykonané korektne.

Nez sa kopy zacnu zahravat musia funkciondri, ndhradnici oboch druZstiev a
pripadne i hradi, ktori nebudu kopy zahravat, opustit hraciu plochu a zdrZiavat sa vo
svojej technickej zone; na hracej ploche mozu zostat iba hraci opravneni na zahravanie
kopov a brankari.

Iba druzstvo ma pravo urcit, ktori hraci a v akom poradi zan kopy zahraji;

Ak rozhodca nariadi, aby sa zahranie kopu opakovalo, musi opakovany kop
zahravat ten isty hrac, pokial nie je zraneny.



PRILOHA B - ULOHA TRETIEHO ROZHODCU

Treti rozhodca musi byt rozhodcovi k dispozicii aj pri zabezpecovani
administrativnych povinnosti pred, v priebehu zapasu a po zapase.

Treti rozhodca kontroluje ndhradné lopty a da nahradné lopty k dispozicii, ked
povodna lopta ma byt na pokyn rozhodcu vymenend; tym sa md zabranit tomu, aby
nedochadzalo k zbyto¢nému zdrZiavaniu hry.

Treti rozhodca je povinny skontrolovat vystroj nahradnikov skor, nez tito
vstupia na hraciu plochu; ak ich vystroj nezodpoveda ustanoveniam pravidiel,
upozorni rozhodcu.

Treti rozhodca musi byt v priebehu stretnutia trvalo pripraveny pomahat
rozhodcovi stretnutia. Musi ozndmit rozhodcovi, ked osobny trest udeli
nespravnemu hracovi, alebo ked hraca nevyluci po druhom napomenuti alebo ked sa
hra¢ dopusti hrubého neSportového spravania mimo zorného pola rozhodcu.
Za vsetky rozhodnutia tykajace sa hry vsak zodpoveda rozhodca.

Po zapase treti rozhodca podd prislusnému orgadnu spravu o vsetkych
priestupkoch a incidentoch, ku ktorym doslo mimo zorného pola hlavného rozhodcu;
o obsahu spravy vyrozumie hlavného rozhodcu.

Treti rozhodca ma pravo informovat rozhodcu o nevhodnom spravani
ktorejkolvek z 0sOb zdrziavajucich sa v priebehu stretnutia v technickej zéne.

O nasadzovanie tretieho rozhodcu k sttaznym stretnutiam rozhodne prislusny
riadiaci organ; tento riadiaci organ tieZ ustanovuje spdsob jeho nasadenia v stretnuti.
Funkciou tretieho rozhodcu mdze byt povereny len kvalifikovany rozhodca s platnou
licenciou. Na delegovaného tretieho rozhodcu sa vztahuju rovnaké prava a
povinnosti, ako ma hlavny rozhodca. Previnenia proti tretiemu rozhodcovi sa
posudzuju rovnako ako tie isté previnenia proti rozhodcovi (urdzky, nadavky,
napadnutie, a pod.).

Usporiadatel stretnutia je povinny vyhradit tretiemu rozhodcovi priestor medzi
lavickami pre ¢lenov a funkcionarov druZzstiev a vybavit ho spdsobom, ktory mu
umozni riadne plnenie povinnosti a zaisti jeho ochranu pred nepriaznivymi
poveternostnymi podmienkami.

Treti rozhodca nenastupuje na hraciu plochu k spoloénému pozdravu druzstiev
pred zaciatkom stretnutia.

Na udalosti, ku ktorym dojde v priebehu zapasu a ktoré podla jeho nazoru
vyzaduja okamzity zasah rozhodcu, upozorni treti rozhodca okamzite hlavného
rozhodcu. O ostatnych udalostiach a incidentoch poda treti rozhodca spravu
rozhodcovi a delegatovi stretnutia ihned po skondeni zapasu. Riadiacemu organu
podava treti rozhodca spravu len na vyziadanie. Nikomu inému nesmie treti rozhodca
takéto informadcie poskytovat.



PRILOHA C - SPOLUPRACA ROZHODCOV

1. Porada o spolupraci pred stretnutim

Pred kazdym stretnutim hlavni rozhodcovia vykonaja poradu medzi sebou

a s tretim rozhodcom, ak je delegovany. Na tejto porade oznami jasné pokyny, aby

v priebehu stretnutia nevznikali nedorozumenia. Treti rozhodca je povinny

poziadavky hlavnych rozhodcov plne reSpektovat. Stcasne si rozhodcovia

pripoment zadsady rokovania s hra¢mi a s dal$imi osobami, s ktorymi v priebehu
stretnutia pridu do styku (o i. napr. aj so zastupcami médit).

Pri porade prvy hlavny rozhodca urci, ktory z rozhodcov:

a.

b.

vykona kontrolu registra¢nych preukazov;

vykond kontrolu hracej plochy, jej prislusenstva a vybavenie ihriska (lavicky,
siete, zastavky a pod.);

vykond kontrolu 16pt pripravenych na stretnutie a u ktorého druzstva vykona
kontrolu vystroja hracov;

.bude v priebehu hry dohliadat na predpisany pocet a umiestnenie
nahradnych 16pt;
. bude mat pripravent ndhradnu pistalku a karty, aby ich v pripade potreby

rozhodcovi poskytol;

si spolo¢ne s rozhodcom bude robit poznamky o priebehu hry, udelenych
osobnych trestoch, dosiahnutie golov, striedanie, zranenia, pripadnych
mimoriadnych udalostiach a pod. (ak je delegovany, robi si poznamky
z priebehu stretnutia treti rozhodca), bude spolo¢ne s rozhodcom kontrolovat
odohrany cas;

u ktorého druzstva bude kontrolovat spravanie hracov a funkcionarov
pri odchodoch z hracej plochy;

. prevezme riadenie stretnutia v pripade zranenia rozhodcu a dalej sa

s rozhodcami dohodne na tom aké signdly budu pouzivat z oblasti tzv.
rozsirenej spoluprace;

ako budu rozhodcovia zaujimat poziéné postavenie v Standardnych
situaciach;

ako rozhodca poziada o zasah tretieho rozhodcu priamo na hracej ploche;
ktory rozhodca bude nastavovat cas a ako rozhodca ozndmi druhému a
tretiemu rozhodcovi o kolko nastavi dobu hry;

ako treti rozhodca upovedomi druzstva (divakov) o nastaveni doby hry;

.ako budd riesit ndvraty hracov, ktori z odévodnenych prié¢in docasne opustili

hraciu plochu;

. ako budu vykonavat kontrolu vystroja hraca, ktorého rozhodca vykaze

z hracej plochy a ktory sa v prerusenej hre chce vratit spat;
akym spdsobom budt organizovat vstup nosi¢ov s nosidlami na hraciu
plochu;



p. ako budu rieSit pritomnost 0s6b nezucastnenych na hre v blizkosti hracej
plochy;

g. ako budu postupovat v pripade mimoriadnych udalosti;

r. ako budu postupovat v pripade predéasného ukoncenia stretnutia.

2. Spolupraca v priebehu zapasu
Pre bezchybna spolupracu rozhodcu s druhym a tretim rozhodcom, ak su
na zapas delegovani, sa odporuca dodrZziavat tieto zasady:

1.

Rozhodca ma byt so svojimi dal$imi rozhodcami co najcastejSie
v zrakovom kontakte, pretoZe len tak moze okamZite reagovat
na vznikajtce hernej situacie;

Signalizacia tretieho rozhodcu musi byt jasnd, zretelna a hlavne vcasna;
Ak sa rozhodca domnieva, Ze doslo k poruseniu pravidiel a preto zrakom
kontaktuje druhého, pripadne tretieho rozhodcu, je nanajvys tcelné, aby
druhy alebo treti rozhodca, pokial k poruseniu pravidiel nedoslo, ihned
v tomto zmysle rozhodcu vhodnym spésobom vyrozumel;

Rozhodca musi vzdy dat svojim kolegom - rozhodcom v zdpase najavo,
Ze jeho signalizaciu videl; bud teda na jeho signalizdciu reaguje
zodpovedajucim rozhodnutim, alebo im pohybom ruky naznaci aby
signalizaciu ukondil, pretoZe ju sice videl, ale nebude na niu brat zretel;
Ak sa domnieva druhy alebo treti rozhodca, Ze rozhodca nerozhodol
spravne, nesmie ziadnym sposobom presadzovat svoj nazor, ¢okolvek
signalizovat alebo déavat nejakym inym sposobom najavo, Ze sa
s rozhodnutim rozhodcu nestotoziuje;

Priestupky proti pravidlu 12, ku ktorym doslo v pokutovom tizemi, treti
rozhodca signalizuje v pripadoch, ked je presvedceny, Ze mal o hernej
situdcii lepsi prehlad ako rozhodca. PouZije pritom iny dohodnuty signal;
zdvihnutim ruky signalizuje len ked rozhodca mal situdciu tplne mimo
zorného uhla alebo ju nemohol vidiet z iného dévodu. V takomto pripade
po preruseni hry vzdy privola rozhodcu k sebe a situaciu mu objasni.



3. Pohyb a pozicné postavenie

Zahijenie hry — tim A




Vhadzovanie — tim A




Kop z rohu - tim A




Volny kop — tim A




Pokutovy kop — tim A




Kop od branky - tim A

Kop od branky - tim B




4. Signalizacia rozhodcu

Vykop / Znovu nadviazanie na hru

Vhadzovanie




Kop z rohu

Vyhoda v hre




Nepriamy volny kop

71t4 / Cervené karta




ZAVERECNE USTANOVENIA

Komisia rozhodcov SZMF ziskala poverenie na zostavenie tychto Pravidiel
vyplyvajuce zo zasadnutia Vykonného vyboru SZMF zo dna 30.04.2019.

Dodatkom tychto pravidiel mézu byt ndkresy hracich ploch a signalizacia
rozhodcov v pripade autového vhadzovania, voInych kopov a iné.

Pravidla boli vyhotovené Svetovou federaciou v malom futbale v roku 2007
a upravené podla aktualizovaného znenia z roku 2018.

Pouzité zdroje:

Rules of the minifutbal game 2007 — ¢eska verzia

Rules of the minifootball game 2018 — anglicka verzia

Pravidla futbalu IFAB 2018/2019 — slovensky preklad z anglického originalu
Pravidla futbalu SFZ 2018 — slovenska verzia

Preklad do slovenskej verzie:

Ing. Milos Masarik ©februar 2019

Uprava podla aktualizovaného znenia Pravidiel malého futbalu z roku 2018:
Mgr. Tomas Goga ©maj 2019

Pravidla nepresli jazykovou korektarou.



